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Catre toate unititile de invatamant

in atentia doamnei/domnului director, cadrelor didactice

Referitor la: proiectul ”Kids in Tech”

S-a lansat proiectul Kids _in_Tech, un club al copiilor pasionati de tehnologie si
programare in fecare scoald si liceu din Romania. Profesorii sunt invitati sa
isi inregistreze un club in scoala/liceul pe care ofil reprezinta.

ADFABER si Oracle Academy propune cu ocazia lansarii Kids in Tech un concurs
pentru licee: “Incepe sa programezi cu Alice”.

Scopul acestuia este de a ajuta copiii romani sa se apropie de tehnologie si sa invete
bazele programarii. Ei vor ihvata sa-si verifice munca in detaliu, sa aplice logica, sa
lucreze n echipa si sé-si duca la bun sfarsit o sarcina.

Detalii despre inscriere si premii puteti afla de pe site-ul: (www.KidsinTech.ro)

Prof. Daniela Barbu
Inspector scolar pentru proiecte educationale
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“Incepe s3 programezx cu Allce

PARTICIPA IN 3 Pasi Simpli

1. Formeaza echipa
2. inscrie echipa (*pans la 20 octombrie 2015}

3. Trimite proiectul (*Péana fa 1 noismbrie 2015) 5

*Concurs adresat elevilor de liceu
In urma studiului si folosirii programului ALICE 3, elevii vor putea:

+ si dezvolte programe ce Insufletesc obiectele 3D dintr-o lume virtuali;

» sd cunoasca terminologia de bazi in programarea orientatd pe obiecte;

« 5d descrie citeva concepte folosite in programare cum ar fi proceduri, algoritmi, functii,
variabile, bucle sau afirmatii conditionate.

L Concursul national “Incepe si programezi cu Alice”, a fost initiat anul acesta de
catre ADFABER si Oracle Acadcmy, cu scopul de a ajuta copm roméni si se apropie

de tehn(ﬁogle si sd Invete bazele plocrramam

EMMOLQGIE

Detalii concurs si premii Telefon:

: H 0371.311.933
,n'l;,ch www.KidsinTech.ro kit@adfaberor




