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Strategia privind DIGITALIZAREA invatamdntului ilfovean

REPERE INTRODUCTIVE

Argument. In calitate de document strategic pentru perioada 2020-2025, Strategia de
digitalizarea invatamantului ilfovean este ancorata 1n strategiile europene, nationale si locale in
domeniul educatiei, constituind, totodata, un raspuns activ la evolutiile sociale si economice ale
mediului in care se deruleaza activitatea educativa si la asteptarile beneficiarilor educatiei, acum
dominate si de contextul pandemic.

Mediul scolar devine o premisd a incluziunii sociale active, in contextul globalizarii tuturor
domeniilor de activitate. Spatiu educational european constituie un generator de oportunitdti, in
conditiile respectarii diversitatii regionale, etnice, culturale si lingvistice. Se impune, asadar,
dezvoltarea unui sistem educativ care sa stimuleze interculturalitatea, mobilitatea trans-europeana
si cooperarea la toate nivelurile.
In acest context, Strategia de digitalizarea invatamantului ilfovean se doreste a fi un instrument
de lucru necesar, Intrucat faciliteaza compatibilizatea educatiei din judetul Ilfov cu tendintele
globale in educatie.
Elaborarea strategiei urmareste o serie de elemente:

« Contextul strategic national si international

- Diagnoza fenomenului de digitalizare a educatiei in judetul Ilfov

« Domeniile prioritare in cadrul procesului de internationalizare a educatiei in judetul Ilfov

- Promovarea, monitorizarea, evaluarea si revizuirea strategiei
Echipa de lucru. Prezentul document reprezinta expresia unui efort de echipa alcatuita din:

« Prof. Adriana Stoica — Inspector scolar general

o Prof. dr. Cristina Petre-Ghita — Inspector scolar general adjunct

« Prof. Daniela Moraru — Inspector scolar pentru matematica, informatica si TIC

« Prof. dr. Daniela BARBU — Inspector scolar pentru proiecte educationale
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Documente de referinta. Strategia de digitalizarea invatamantului ilfovean este anexa a Planului
de Dezvoltare Institutionala (PDI 2020-2025) fiind compatibila cu programele acestui document
programatic al ISJ Ilfov. Printre documentele care au stat la baza elaborarii prezentului PDI s-au
aflat:

« Legea Educatiei Nationale nr. 1/2011 si legislatia subsecventa

- Legislatia internationald ce urmeaza a fi prezentata pe parcursul documentului

« Planul de dezvoltare institutionala al ISJ Ilfov (2020-2025)

« Programele manageriale al ISJ Ilfov (2020-2025)

« Rapoartele privind starea invatdmantul in judetul Ilfov in perioada 2016-2020

« Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027)

. Strategia privind Agenda Digitala pentru Romania 2020

CAPITOLUL 1. CONTEXT STRATEGIC
1.1 Contextul European.

Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027) prezinta viziunea Comisiei Europene pentru
o educatie digitala de inaltd calitate, incluziva si accesibild in Europa. Este un apel la actiune pentru
0 cooperare mai stransa la nivel european pentru

e atrage concluzii in urma crizei de COVID-19, pe parcursul careia tehnologia este utilizata
la un nivel nemaiatins vreodata in domeniul educatiei si formarii
o aadapta sistemele de educatie si formare la era digitala
NOUL PLAN DE ACTIUNE ARE DOUA PRIORITATI STRATEGICE
1. Promovarea dezvoltarii unui ecosistem educational digital de inalta performanta
Pentru aceasta, este nevoie de

o infrastructurd, conectivitate si echipamente digitale
e o0 planificare si o dezvoltare eficientd a capacitatilor digitale, inclusiv capacitati
organizationale actualizate
o profesori si formatori motivati si competenti iIn domeniul digital
e un continut educational de inalta calitate, instrumente accesibile si platforme securizate
care respecta standardele de confidentialitate si de etica.
Ce masuri va lua Comisia

e Va lansa un dialog strategic cu statele membre ale UE in vederea elaborarii unei
propuneri de recomandare a Consiliului privind factorii favorizanti pentru o educatie
digitala reusitd pana in 2022.

e Va propune o recomandare a Consiliului privind educatia online si la distanta pentru
invatamantul primar si secundar. Ar trebui sa se pund accentul pe o intelegere comuna la
nivelul UE pentru a crea, pana la sfarsitul anului 2021, conditiile necesare pentru ca formele
de educatie la distantd, online si mixta sa fie eficace, incluzive si motivante.
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e Va elabora un cadru european privind continutul de educatie digitala care se va baza
pe diversitatea culturala si creativa europeana si va lansa un studiu de fezabilitate privind
o posibila platforma europeana de schimb pentru partajarea resurselor online certificate
si crearea de legaturi cu platformele de educatie existente.

e Va sprijini conectivitatea gigabit a scolilor, precum si conectivitatea in scoli, va derula
actiuni de sensibilizare cu privire la oportunititile de finantare in cadrul initiativei
Connectivity4Schools si va incuraja statele membre sa valorifice la maximum sprijinul
UE in ceea ce priveste accesul la internet, achizitionarea de echipamente digitale si de
aplicatii si platformele de invatare online.

e Va sprijini planurile de transformare digitald la toate nivelurile de educatie si
formare prin intermediul proiectelor de cooperare Erasmus. Va Incuraja cadrele didactice
sa faca apel la pedagogia digitald si la cunostintele In domeniu atunci cand utilizeaza
instrumentele digitale prin platforma Erasmus Teacher Academiessi va lansa un
instrument online de autoevaluare pentru profesori (SELFIE pentru profesori).

w__e A

e Vaelabora orientiri in materie de etica privind inteligenta artificiald (IA) si utilizarea
datelor in domeniul predarii si invatarii pentru cadrele didactice si va sprijini cercetarea si
inovarea in acest domeniu 1n cadrul programului Orizont Europa.

2. Dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru transformarea
digitala
Pentru aceasta, este nevoie de:

o aptitudini si competente digitale de baza de la o varsta frageda
o abilitati digitale, inclusiv combaterea dezinformarii
o formare in informatica

e 0 buna cunoastere si intelegere a tehnologiilor care necesita o utilizare intensiva a datelor,
cum ar fi inteligenta artificiala

o competente digitale avansate care pot favoriza cresterea numarului de specialisti in
domeniul digital si care garanteaza o reprezentare echilibrata a fetelor si femeilor tinere n
studiile si profesiile din sectorul digital.

Ce masuri va lua Comisia

e Vaelabora orientari comune pentru profesori si personalul didactic pentru a promova
alfabetizarea digitala si pentru a combate dezinformarea prin educatie si formare, in
colaborare cu societatea civila, cu intreprinderile si operatorii tehnologici europeni, cu
organismele de radiodifuziune, cu jurnalisti, cu grupul de experti privind educatia in
domeniul mass-mediei, cu Observatorul european al mass-mediei digitale, cu autoritatile
nationale, precum si cu parintii, studentii $i tinerii.

e Va actualiza Cadrul european al competentelor digitale pentru a include competentele
in domeniul IA si al datelor si va sprijini dezvoltarea resurselor pedagogice in domeniul
IA pentru scoli, organismele EFP si alti furnizori de formare.

e Vacreaun certificat european de competente digitale (EDSC), care sa fie recunoscut si
acceptat de autoritatile nationale, angajatori si alte sectoare in intreaga Europa.

e Vapropune o recomandare a Consiliului privind imbunititirea ofertei de competente
digitale in cadrul educatiei si formarii. Aceasta ar include utilizarea instrumentelor UE


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
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pentru a investi in dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice, schimbul de bune practici
privind metodele pedagogice in cadrul unei formari IT de inaltd calitate si colaborarea cu
industria pentru a identifica si actualiza necesitatile in materie de competente pe masura ce
apar.

e Va incuraja o participare mai largd la studiul international privind competentele in
domeniul IT (ICILS), care reuneste datele transnationale cu privire la competentele
digitale ale cursantilor si introduce un obiectiv UE privind competentele digitale pentru
elevi, pentru a reduce, pana in 2030, la sub 15 % numarul de elevi in varsta de 13-14 ani
care obtin rezultate insuficiente in domeniul competentelor de IT.

e Va viza dezvoltarea de competente digitale avansate prin masuri precum extinderea
programului Digital Opportunity traineeships la cursantii si ucenicii din domeniul
educatiei si formarii profesionale si va oferi oportunitati de dezvoltare profesionald pentru
profesori, formatori si alte categorii de personal educational.

e Va incuraja participarea femeilor la STIM cu Institutul European de Inovare si
Tehnologie (EIT)si va sprijini coalitia STIM a UE pentru a elabora programe de
invatamant superior care sa atraga femeile in inginerie si TIC, dupa modelul STIAM
(stiinte, tehnologie, inginerie/mediu, arta, matematica).

De ce este nevoie de aceste actiuni

e Multe familii cu venituri mici nu au acces la calculatoare, iar accesul la internet in banda
larga variaza foarte mult de la un stat membru la altul, in functie de mijloacele financiare
(Eurostat 2019).

e Mai mult de 1 din 5 tineri din UE nu reuseste sa atingd un nivel minim de competente
digitale.

o Intr-un studiu_realizat de OCDE in 2018 se aratid ci mai putin de 40 % din cadrele
didactice se considera pregatite sa utilizeze tehnologiile digitale in procesul de predare, cu
diferente mari de la un stat membru al UE la altul.

e Criza de COVID-19 are drept efect o trecere fard precedent la invatarea online si la
utilizarea tehnologiilor digitale.

Rezultatele consultarii publice din 2020

e Aproximativ 60 % din respondenti nu folosisera instrumente de invatare la distantd si
online inainte de criza.

e 95 % considera cd aceasta crizd de COVID-19 reprezintd un punct de la care nu se mai
poate reveni la situatia anterioara in ceea ce priveste modalitatile de utilizare a tehnologiei
in domeniul educatiei si formarii.

e Respondentii declard ca resursele pedagogice si continutul online trebuie sd fie mai
relevant, mai interactiv si mai usor de utilizat.

e Peste 60 % din respondenti sunt de parere ca si-au imbundtdtit competentele digitale in
timpul crizei si peste 50 % din acestia doresc sa le aprofundeze.

CONSOLIDAREA COOPERARII SI A SCHIMBULUI DE INFORMATII iN DOMENIUL EDUCATIEI
DIGITALE LANIVELUL UE
UE poate juca un rol mai activ in ceea ce priveste:


https://ec.europa.eu/education/resources-and-tools/document-library/the-2018-international-computer-and-information-literacy-study-icils-main-findings-and-implications-for-education-policies-in-europe_ro
https://ec.europa.eu/education/resources-and-tools/document-library/the-2018-international-computer-and-information-literacy-study-icils-main-findings-and-implications-for-education-policies-in-europe_ro
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-opportunity-traineeships-boosting-digital-skills-job
https://ec.europa.eu/education/policies/innovation-in-education/the-european-institute-of-innovation-and-technology-eit_ro
https://ec.europa.eu/education/policies/innovation-in-education/the-european-institute-of-innovation-and-technology-eit_ro
https://www.stemcoalition.eu/
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php/Digital_economy_and_society_statistics_-_households_and_individuals
https://www.oecd-ilibrary.org/education/talis-2018-results-volume-i_1d0bc92a-en
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o identificarea, partajarea si consolidarea bunelor practici
e sprijinirea statelor membre si a sectorului educatiei si formarii prin instrumente, cadre,
orientari, expertiza tehnica si cercetare
e promovarea cooperdrii intre toate partile interesate
prin crearea unei noi platforme europene de educatie digitala pentru

e a crea o legatura intre initiativele si actorii din domeniul educatiei digitale de la nivel
national si regional
e a sprijini colaborarea intersectoriala si noi modele pentru a facilita schimbul de continut
pedagogic digital, abordand aspecte precum standardele comune, interoperabilitatea,
accesibilitatea si asigurarea calitatii.
Platforma va servi drept grup de reflectie, pentru a sprijini elaborarea de politici si practici si va
monitoriza dezvoltarea educatiei digitale in Europa, inclusiv punerea in aplicare a noului plan de
actiune pentru educatia digitald. Aceasta va sprijini, de asemenea, inovarea si angajamentul axat
pe utilizator prin intermediul hackathonului de educatie digitala.

INITIATIVELE ANTERIOARE PRIVIND EDUCATIA DIGITALA
Planul de actiune pentru educatie digitala (2021-2027) se bazeaza pe planul pentru perioada 2018-
2020, care avea urmatoarele domenii prioritare:

1. o mai buna utilizare a tehnologiilor digitale in procesul de predare si invatare
2. dezvoltarea competentelor si aptitudinilor digitale
3. imbunatatirea educatiei printr-o mai buna analiza a datelor si o viziune prospective.

1.2 Contextul national. Politici existente si cadrul legal

Guvernul Romaniei a aprobat, prin Hotararea de Guvern nr. 245/7 aprilie 2015, Strategia
Nationala privind Agenda Digitala pentru Romania 2020. Documentul preia si adapteaza la
situatia tarii noastre elementele Agendei Digitale pentru Europa, una dintre cele sapte initiative
pilot ale Strategiei Europa 2020. Agenda Digitala defineste rolul major pe care utilizarea
tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC) va trebui sd-1 joace in realizarea obiectivelor
Europa 2020.

Strategia Nationala privind Agenda Digitala defineste patru domenii de actiune, dupd cum
urmeaza:

1. e-Guvernare, Interoperabilitate, Securitate Cibernetici, Cloud Computing si Social
Media — domeniu prin care se vizeaza cresterea eficientei si reducerea costurilor din sectorul

public din Romaénia prin modernizarea administratiei;
2. TIC in educatie, sanatate, cultura si eInclusion — domeniu prin care se vizeaza sprijinul
acestor tehnologii la nivel sectorial;

3. eCommerce, cercetare-dezvoltare si inovare in TIC — domeniu ce vizeazd avantajele
comparative regionale ale Romaniei si sprijind cresterea economicd in domeniul privat;
4. Broadband si servicii de infrastructura digitala — domeniu ce vizeaza asigurarea conditiilor
de acces la echipamente TIC si Internet, pentru cresterea gradului de alfabetizare digitald si
imbundtdtirea competentelor digitale.


https://digieduhack.com/en/
http://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/168066
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O implementare completa a viziunii strategice asupra sectorului TIC in Roméania va duce la
investitii totale de aproximativ 2,4 miliarde euro. Impactul direct si indirect asupra economiei
poate fi tradus intr-o crestere a PIB de 13%, cresterea numarului de locuri de munca cu 11% si
reducerea costurilor administratiei cu 12% in perioada 2014-2020.

In urma unui studiu socio-economic pe baza caruia a fost dezvoltata Strategia privind Agenda
Digitala pentru Romania si pornind de la situatia si contextul actuale in ceea ce priveste
indeplinirea acestor obiective, tintele stabilite si asumate de cadtre Romania in contextul
obiectivelor Agendei Digitale Europa 2020 sunt detaliate mai jos:

Obiectiv specific 2020

Tinta EU Tinta RO

2020

Situatia RO
2014

[Acoperire cu broadband fix (total populatie) 100% (2013) 100% 90% (2013)
[Acoperire cu broadband peste 30 Mbps (%] 100% (2020) 80% 66% (2013)
gospodarii)
Conectari la broadband fix peste 100 Mbps (%[ 50% (2020) 45% 25% (2013)
gospodarii)
Populatie care cumpara online 50% (2015) 30% 10%
Populatie care cumpard online trans-frontalier 20% (2015) 5% 1%
IMM-uri care vand online 33% (2015) 20% 7%
Utilizatori frecventi de Internet (sdptdmanal),| 75% (2015) 60% 48%
per total populatie

. ) ) ) | 60% (2015) 45% 28%
Utilizatori frecventi de Internet, dintre populatial
defavorizata
Populatie care nu a utilizat niciodata Internetul 15% (2015) 30% 39%
Cetateni care utilizeaza servicii de eGuvernare | 50% (2015) 35% 10%
Cetateni care returneaza formulare completate 25% (2015) 20% 3%

Sursa: Reports CE, 2015 — Digital Agenda Scoreboard key indicators

(http.//digital-agenda-

data.eu/datasets/digital_agenda_scoreboard_key_indicators/visualizations)

In contextul de mai sus se impune definirea strategiei nationale privind Agenda Digitald pentru
Romania, adaptatd la realitatea economica si sociald actuale ale Romaniei. Strategia Nationald
privind Agenda Digitala pentru Romania vizeaza in mod direct sectorul TIC si 1si propune sa

precum dezvoltarea efectivd a sectorului TIC romanesc cat si prin actiuni indirecte, precum


http://digital-agenda-data.eu/datasets/digital_agenda_scoreboard_key_indicators/visualizations
http://digital-agenda-data.eu/datasets/digital_agenda_scoreboard_key_indicators/visualizations
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cresterea eficientei si reducerea costurilor sectorului public din Romaénia, imbunatitirea
productivitatii sectorului privat prin reducerea barierelor administrative in relatia cu statul, prin
imbunatatirea competitivitatii fortei de munca din Roméania si nu numai.

Principiile directoare pentru Agenda Digitalda a Romaniei 2020 care, la randul lor, au efect
asupra tuturor domeniilor si liniilor de actiune, sunt:

1. incurajarea si atragerea cetitenilor si intreprinderilor plititoare de impozite
2. Promovarea initiativelor centrate pe cetateni si agenti economici

3. Utilizarea standardelor si modelelor de referinta

4. Promovarea proiectelor legislative care sustin initiativele TIC

5. Maximizarea investitiei initiale

6. Asigurarea securitatii si a confidentialitatii

7. incurajarea transparentei si a deschiderii

2. Promovarea dezvoltirii continue

3. Orientarea catre initiative sustenabile

4. Facilitarea inovarii

Avand 1n vedere cei 7 piloni care stau la baza Agendei Digitale pentru Europa 2020, analize
socio-economice, consultari cu societatea civila si cu institutiile publice din administratia publica,
Romania a definit patru domenii majore de actiune adaptate contextului actual, care vor fi urmarite
ca viziunea Romaniei privind programul ambitios al Agendei Digitale care va conduce la o crestere
economica durabila si la cresterea competitivitatii. Aceste 4 domenii de actiune sunt rezumate dupa
cum urmeaza:

e Domeniul de actiune 1 - eGuvernare, Interoperabilitate, Securitate Cibernetica, Cloud
Computing, Open Data, Big Data si Media Sociale — cresterea eficientei si reducerea
costurilor din sectorul public din Roménia prin modernizarea administratiei.

e Domeniul de actiune 2 — TIC in Educatie, Saniatate, Cultura si eInclusion intervine in
provocarile sociale la un nivel sectorial si va asigura ca investitiile TIC vor crea un impact
pozitiv in contextul social.

Implementarea si corelarea viziunii domeniilor de actiune 1 si 2 vor genera pana in anul 2020
un impact estimat asupra economiei Romaniei de 5% crestere PIB si 1% crestere a locurilor
de munca.

e Domeniul de actiune 3 - eCommerce, Cercetare, Dezvoltare si Inovare in TIC — se
bazeazad pe avantajele comparative ale Romaniei regionale si sprijind cresterea economicd



o
1 INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN @ MINISTERUL EDUCATIEI S| CERCETARII
ILFOV

din sectorul privat. Punerea in aplicare a masurilor din domeniul de actiune 3 va genera pana
in anul 2020 un impact estimat asupra economiei romanesti de crestere de aproximativ 3%
la nivelul PIB-ului si 2% in privinta locurilor de munca.

e Domeniul de actiune 4 — Broadband si Infrastructura de Servicii Digitale — la baza
implementarii domeniilor de actiune de mai sus si a serviciilor aferente lor, dincolo de nevoia
a investi in echipamente TIC de ultima generatie, st dezvoltarea infrastructurii de broadband
si de servicii digitale, Prin oferirea conditiilor de acces la echipamente TIC si Internet
faciliteaza in acelasi timp incluziunea sociala, cresterea gradului de alfabetizare digitala si
imbunatatirea competentelor digitale.

Oferind in acelasi timp un cadru general de obiective si masuri pentru strategia Romaniei,
fiecare domeniu de actiune este necesar dar nu suficient. In urma acestui rationament, au fost
elaborate liniile de actiune pentru punerea in aplicare a Strategiei. Pentru fiecare linie de actiune
se poate gasi o descriere detaliatd a contextului, partile implicate si actorii responsabili,

Domeniul educatiei trece prin schimbari radicale care vizeaza reorganizarea infrastructurii
existente ale viitoarelor medii de invatare. TIC este o sursa ridicatd de cheltuieli pentru multe
institutii scolare, dar cheltuirea mai eficientd a banilor pentru echipamentul potrivit si
infrastructura poate asigura ca elevii sa fie implicati si motivati in procesul de Tnvatare, si sa-si
atinga potentialul.

In ultimii ani, cunostintele TIC au devenit esentiale in procesului de predare-invitare, o dati
cu dezvoltarea tehnologiei si aparitia produselor de eLearning (e-Invitare). TIC este un cadru
tehnologic avand mai multe scopuri. In particular pentru domeniul educatiei, acesta poate facilita
gestiunea comunicarii, creatiei si informatiei prin toate componentele: PC-uri (calculatoare
personale), Internet, tehnologiile de radiodifuziune si telefonie. Beneficiile se transpun in
imbunatatirea eficientei si eficacitatii educatiei la toate nivelurile, atat in cadre formale cat si
informale.

O societate digitala avansata necesita ca majoritatea cetatenilor sai sa poatd accesa Internetul
si sa beneficieze de pe urma avantajelor pe care le ofera. Prin urmare, Uniunea Europeana a stabilit
un obiectiv ambitios, si anume ca pand la finalul lui 2015, 75% dintre cetdteni si 60% dintre
persoanele provenind din grupuri dezavantajate sa foloseasca Internetul cu regularitate, impreuna
cu reducerea procentajului populatiei care nu l-a folosit niciodata la sub 15%.

Un factor premergator folosirii PC-urilor si Internetului in cadrul procesului de invatare il
reprezinta accesul elevilor la aceste tehnologii. In afara de masurile pe orizontald de imbunatitire
a numarului de conexiuni prin cablu, dezvoltarea infrastructurii digitale si cresterea incluziunii
digitale, cele mai bune practici sugereaza ca fiind potrivitd interventia directd in educatie, un factor
de accelerare a digitalizarii prin rolul copilului in cadrul familiei. Astfel, masuri cum ar fi
furnizarea de echipament si infrastructura relevanta in scoli si cursuri de pregatire TIC specifice
sunt Tn mod direct legate de imbunatatirea calitatii procesului de invatare si a cunostintelor digitale.

Instrumentele TIC care sustin procesul de invatare sunt cele mai reprezentative pentru
sustinerea dezvoltarii In vederea absolvirii claselor si pentru pregatirea continua a cetatenilor, dar
si pentru facilitarea incluziunii digitale. O astfel de abordare este perfect sincronizata cu strategia
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de dezvoltare economica bazata pe specializarea inteligentd care implicd o abordare a dezvoltarii
economice si inovatiei in concordanta cu specificitatea zonei si avantajul concurential care ar putea
fi dezvoltat.

In baza prioritatilor stabilite de Comisia Europeani si adoptate de Romania, interventiile care
urmeaza a fi implementate cu privire la educatia prin TIC pot fi organizate in 3 categorii, in
conformitate cu specificitatea procesului de invétare:

1. Educatia prin activitate curriculara bazata pe TIC

Acest tip de educatie se bazeaza in principal pe resursele OER (Open Educational Resources
sau Resurse Educationale Deschise) si Web 2.0 cu privire la invatare si evaluare bazate pe proiecte
si e-Portofoliul rezultatelor elevului sau studentului si crearea unui continut i a unor interactiuni
digitale originale. La nivel national, un exercitiu similar a fost implementat pentru dezvoltarea
nivelului TIC in educatia comunitatilor defavorizate din Romania, identificate si supravegheate in
cadrul programului Economia Bazatd pe Cunoastere. Alte modele de buna practicd dezvoltate si
implementate cu succes in Romania: proiectul POSDRU ,, Competente cheie TIC in curriculum
scolar”, proiectul INSAM (Instrumente digitale de ameliorare a calitatii evaluarii in invatamantul
preuniversitar) ,, Restructurarea curriculumului scolar in invatamantul liceal”.

2. Educatia prin activitatea extracurriculara bazata pe TIC

Resursele folosite in cadrul acestui proiect sunt tehnologiile TIC pentru sustinerea activitatilor
extracurriculare (tabere de creatie, schimburi de experientd, vizite internationale de studiu si
proiectul e-Vacanta).

3. Pregitirea profesionali continui - invitarea pe tot Parcursul Vietii (Life-Long-
Learning) cu ajutorul TIC

Obiectivul pregatirii profesionale continue constd in obtinerea de cunostinte si aptitudini
necesare de cdtre persoanele adulte Tn mod voluntar pe tot parcursul vietii, pentru beneficii personale
sau profesionale. Astfel, atentie speciald trebuie acordata formarii unei politici iIn domeniu, bazata
pe consensul national obtinut ca urmare a dialogului social.

Analiza rezultatelor PESI (Programul pentru Evaluarea Internationald a Studentilor) in
contextul national subliniazd necesitatea Tmbunatatirii metodelor de predare precum si a
curriculumului, in special cu privire la dezvoltarea aptitudinilor specifice cum ar fi interpretarea,
aplicarea si reflectarea asupra informatiei in contexte diferite. Potrivit PESI 2009, in Romania
elevii provenind din scoli din mediul urban (cu populatia intre 100 000 si 1 milion de locuitori)
reugesc sa obtina performante, in medie, aproape cu un nivel mai sus decat elevii din mediul rural.

Conform datelor Eurostat pentru 2010, doar 1,6% dintre adultii romani (25-64 ani) continui
sa ia parte la procese de educare §i pregatire profesionald, cu un grad de participare putin mai
ridicat in randul femeilor, prin comparatie cu 26% 1in Irlanda, 32% in Danemarca, 11% in
Republica Ceha si 4.5% 1n Polonia. Mai mult, Romania are inca mult de recuperat in comparatie
cu media UE de 8.9% si media Zonei Euro de 8.2%. Cu privire la implementarea solutiilor de e-
Invatare in universititi, in 2010, mai mult de jumatate dintre universititi (58%) dispuneau de
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solutii pentru e-Invitare si in anii care au urmat alte 9 universitti au implementat astfel de
platforme prin finantari POSCCE si POSDRU.

Linii Strategice de Dezvoltare

Linii strategice de dezvoltare

Linii de actiune

Descriere

EDI. Furnizarea de

infrastructura TIC in scoli.

Furnizarea de echipament
si infrastructura relevanta
in scoli. (Operationald)

Punerea la dispozitia scolilor de echipament si sisteme TIC va afecta in
principal nivelul de alfabetizare digitald a elevilor, ceea ce va exercita o
influenta indirecta asupra calitatii viitoarelor resurse umane.

in cazul in care planul de investitie se va concentra pe crearea unui
echilibru intre zonele urbane si rurale, pe termen lung se va imbunatati
calitatea educatiei §i fenomenul de decalaj digital se va estompa,
conducand la incluziunea sociala a zonelor defavorizate. Existenta unei
retele TIC in fiecare scoald va permite de asemenea o gestiune mai buna a
materialelor educationale si va facilita accesul elevilor la educatie.

in plus, implementarea infrastructurii TIC, completati de instalarea
software-ului educational (pentru predare, testare) va incuraja predarea
asistatd de TIC si va impune o evaluare obiectiva a performantelor elevilor.

ED2. Dezvoltarea
competentelor digitale ale
elevilor si profesorilor.

Training-uri pentru
profesori 1n utilizarea

TIC. (Facilitare)

Datoritd ritmului rapid de dezvoltare si Imbunatatire a sistemelor si
tehnologiilor TIC, pentru a asigura educatia potrivitd a elevilor, profesorii
insdsi trebuie sa fie pregatiti in mod regulat cu privire la noutatile din
sectorul educational asistat de TIC.

Furnizarea cursurilor de
pregatire TIC specifice,
legate in mod direct de

imbunatatirea calitatii
procesului de invatare si
aptitudinilor digitale.

(Operationald)

Prin pregatirea temeinica a profesorilor, elevii si studentii vor dobandi un
avantaj competitiv care le va fi util atunci cand vor dori Incadrarea in
munca.
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Descriere

ED3. Utilizarea TIC (OER si
Web 2.0) in cadrul procesului
de invatare si in cadrul
procesului de fInvitare pe
toata Durata Vietii (Life-
Long-Learning).

Implementarea utilizarii
de OER prin:

e furnizarea unui cadru
optim de utilizare a
Resurselor Educationale
Deschise (OER)
o digitalizarea
arhivarea

educational.
(Strategica)

si
continutului

Oportunitatile tehnologice curente furnizeaza acces la resurse cum ar fi
Resursele Educatiei Deschise. Astfel de resurse pot fi folosite fara licenta
si includ continut educational cum ar fi: lectii pentru toate disciplinele
curriculare, evaluare educationala si cercetare tematica.

OER implicd atdt un continut digital de tip open source, cat si o
oportunitate de dezvoltare a interactiunii digitale intre elevi prin crearea,
stocarea si distribuirea continutului original generat de acestia folosind
OER.

Includerea platformelor
Web 2.0 in cadrul
proceselor de predare-
invatare. (Facilitare)

In vederea unui proces de invitare mai flexibil, un obiectiv cheie al UE il
constituie implementarea tehnologiilor TIC de tipul Web 2.0 pe teritoriul
tuturor statelor membre. Aceasta activitate necesita un sistem de educatie
flexibil in cadrul caruia aptitudinile TIC constituie competente de baza.

Platformele Web 2.0 sunt In prezent folosite pentru dezvoltarea
profesionald, dar si pentru Imbunatatirea pregatirii la clasa.

Prin folosirea instrumentelor Web 2.0, elevii pot pregati atat proiecte
curiculare inter/ trans-disciplinare cét §i proiecte extracuriculare pentru
dezvoltarea aptitudinilor sociale i antreprenoriale.

Platformele online de socializare pot fi folosite pentru documentarea cu
privire la concepte inovatoare cum ar fi "sala de clasa in oglinda" sau
distribuirea celor mai recente aplicatii Web 2.0 in scoli.

Stimularea elevilor
pentru a fi mai implicati
in procesul de invatare.

(Operationald)

Datorita gradului de noutate reprezentat de factorul tehnologic, elevii vor
fi stimulati sa devind mai implicati in procesul de invatare care, n timp, va
avea un impact pozitiv asupra performantei lor scolare, cu potentialul de a
reduce rata abandonului scolar.

Materialele vizuale interactive si sursele de informatie aditionale furnizate
de Internet vor creste implicarea elevilor. Folosirea TIC va permite, de
asemenea, adaptarea materiilor predate in concordantd cu aptitudinile
elevilor, sustindnd invatarea personalizata si individualizata.
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Linii strategice de dezvoltare Linii de actiune Descriere

Incurajarea procesului deCu privire la invatarea pe toata durata vietii, platformele de educatie online
invitare pe toatd Duratasi materialele existente in format digital vor incuraja invatamantul la
Vietii. (Facilitare) distanta, permitand adultilor de orice varsta sa acumuleze cunostinte intr-
un domeniu anume si n orice moment al vietii lor.

Existd mai multe initiative n curs de desfasurare in conformitate cu strategia Europa 2020,
pentru a facilita o mai buna interactiune dinte cetatean si bibliotecd/arhive publice, dupa cum
urmeaza:

o e-Accesibilitatea in bibliotecile publice furnizeaza un ,,Portal citre Noi Lumi” pentru
persoanele cu dizabilitati

Comisia Europeana a decis ca e-Accesibilitatea sd constituie o prioritate in cadrul Agendei
Digitale pentru Europa 2020, pentru a se asigura ca toate persoanele - indiferent de varsta sau
dizabilitate - sunt capabile sd acceseze TIC in mod egal. Avand mai mult de 80.000 de persoane
cu dizabilitati de vedere In Roméania, Biblioteca Judeteana lasi a accesat programul Biblionet
Romania (inclusiv software-ului de recunoastere a vocii si alte instrumente digitale specializate
cum ar fi e-mail, motoare de cautare, muzica online, chat si transmisiuni radio) cu scopul de a
deveni o biblioteca publica speciala, furnizdnd persoanelor cu dizabilitati de vedere acces la
tehnologie pentru a-i ajuta sa isi atinga obiectivele personale si profesionale.
o Bibliotecile publice deschid drumul catre angajare

Strategia Europa 2020 de crestere sustenabila in Uniunea Europeand are drept scop
asigurarea de locuri de munca pentru trei sferturi din cetdtenii cu varsta Intre 20 si 64 de ani pana
in 2020. Cu un somaj de aproximativ 7% in Romania, bibliotecile publice reprezintd resurse
valoroase pentru cei aflati In cautarea unui loc de munca.
o Accesul la Internet in bibliotecile publice sustine agricultura, principalul sector de
angajare din Roméania

Bibliotecile publice ajutd in mod activ 70% dintre cetatenii din zonele rurale ale Romaniei
care muncesc in agriculturd, sector care reprezinti 12% din PIB. In 2012, mai mult de 41.000 de
fermieri au Inregistrat aplicatii online pentru obtinerea de subventii in cadrul bibliotecilor publice
din Romania, rezultatul direct fiind de peste 63 milioane USD in subventii obtinute de la Ministerul
Agriculturii de catre persoane fizice.
o Bibliotecile publice contribuie la imbunétatirea competentelor digitale

Din momentul cand a inceput in 2009, programul Biblionet Roméania a furnizat pregatire
in e-Aptitudini pentru mai mult de 1300 de participanti, cum ar fi persoanele in varsta, pensionari,
adulti, studenti si someri. Prin programul “Economia Bazata pe Cunoastere” al MSI, mai mult de
1.8 milioane de romani folosesc in prezent bibliotecile publice pentru acces la cunoastere,
informatie digitald, activitati de perfectionare si training prin TIC.
o Bibliotecile publice inlitura barierele pentru e-Incluziune
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Doar 27% dintre persoanele defavorizate din Romania folosesc in mod frecvent Internetul
(saptamanal). Eforturile de e-Incluziune in Romania au drept scop inlaturarea barierelor cum ar fi
varsta, venitul si locatia geografica si sustin in mod direct initiativa Europeana 2010 cu privire la
e-Integrare si Strategia de Crestere EU 2020. Prin facilitarea accesului la TIC, beneficiile
tehnologiei digitale cum ar fi serviciile de eGuvernare, e-Sanatate si de e-Angajare pot fi extinse
tuturor.

o Bibliotecile publice sprijind adultii in varsta sa dobandeasca noi aptitudini si le
faciliteaza accesul la noi comunitati

Pentru a se asigura ca persoanele in varsta pot face parte din societatea digitala, UE a
subliniat initiativele cheie in Strategia de Crestere 2020 si programul 12020 care sustin accesul mai
facil la informatie si tehnologia informatiei (TIC) pentru persoanele in varsta. Pand in 2020, 17%
din populatia Romaniei va avea 65 de ani sau mai multi, indicand necesitatea in crestere pentru
informatie cu privire la sanatate, resurse guvernamentale si legaturi sociale.

2. Digitalizarea sistemului educational

Sistemele de invatamant, educatia, se afla in fata unei provocari capitale: ele trebuie sa-si
regandeascd intregul arsenal — continuturi, metode, structuri — prin prisma unor jaloane orientative,
deduse din tendintele de dezvoltare a societatii.

In contextul schimbirilor rapide sociale si a nevoii continue de pregitire si formare vorbim si

pentru invamantul preuniversitar si Tn particular pentru predarea disciplinelor informatice despre
noi paradigme educationale cum ar fi:
] individualizarea invatarii. Fiecare persoana care invata este diferita, Tn sensul unui stil diferit
de invatare, a unor cunostinte anterioare (background) diferite, cu diferite interese si motivatii.
Chiar daca se recunoaste ca fiecare persoana este strict individualizata, desfasurarea "clasica" a
procesului instructiv-educativ nu permite o buna individualizare a procesului de instruire.

] motivarea. Individualizarea procesului de instruire determind, in general, o crestere a motivatiei
persoanei instruite. In acelasi timp, caracterul ludic al utilizarii unor anumite programe determini
o Intarire a motivatiei.

] invatarea interactiva. Elevul are un rol activ. Interactivitatea sustine procesele de invatare
creativa, prin descoperire.

] individualizarea continutului. Elevul poate avea controlul congfinutului si al cailor de invatare
a acestuia, pentru adaptarea interactiunii la diferite stiluri de invétare.

'] schimbari in statutul profesorului. Profesorul organizeaza resursele de instruire, ofera
recomandari cu privire la ceea ce este bine sa se realizeze in timpul interactiunii educationale.

] schimbari in tehnicile de evaluare. Cu ajutorul calculatorului, testarea si instruirea se pot
realiza concomitent. Evaluarea poate fi o activitate continua.

1 schimbéri in cadrul organizatoric de desfisurare a activititii de instruire. Se poate
fructifica, in acest sens, flexibilitatea inerentd a interactivitatii. Grupele de studiu pot varia ca
dimensiune, criteriile de constituire fiind deosebit de flexibile. Se poate practica de asemenea
sistemul de instruire la distanta. Introducerea in scoala a tehnologiei educationale bazate pe TIC
are un puternic impact asupra strategiilor didactice si a dezvoltarii unor forme de organizare a
instruirii care nu sunt posibile cu ajutorul metodelor si mijloacelor traditionale. Actul invatarii nu
mai este considerat a fi efectul demersurilor profesorului, ci rodul unor interactiuni ale elevului cu
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cel care conduce Invatarea, cu calculatorul, cu sursele de informare puse la dispozitie (Internet,
enciclopedii etc.).

Metodele de invatare programata ca: algoritmizarea, modelarea si simularea, invatarea prin joc,
trebuie imbinate in mod eficient cu cele euristice pentru formarea stilului de munca de tip
participativ, prospectiv si creativ. Autoinstruirea, invatarea angajata capata o pondere din ce in ce
mai mare, profesorii devenind ghizi, consilieri, chiar componenti ai unor echipe create special
pentru a investiga o anumita situatie

Conform planului-cadru pentru invatamantul gimnazial, aprobat prin OMENCS nr.
3590/2016, disciplina Informatica si TIC se preda in clasele a V-a, a VI-a, a VII-a si a VIII-a, ca
disciplina de trunchi comun, cu o alocare de o ord/ saptamana.

Programa de Informatica si TIC pentru clasele V-VIII a fost realizata pe baza unor documente
relevante de cercetare si politici la nivel international, european si national care au contribuit la
definirea competentelor generale si specifice necesare a fi dezvoltate pana la finalul clasei a VIII-
a si a abordarii metodologice specifice.

Programa de Informatica si TIC pentru clasele V-VIII raspunde nevoilor de continuare a
eforturilor de alfabetizare digitald si de reconsiderare a acestui concept din perspectiva noilor
cerinte socio-profesionale, printr-un curriculum relevant, vizand formarea unui set de competente
digitale, pe care fiecare absolvent sa le poata valorifica pe parcursul scolaritétii si in viata activa.

Alaturi de activitatile extracurriculare si de cele de formare profesionald continud si de dezvoltare
a competentelor TIC, curriculumul scolar detine un rol esential in pregatirea absolventilor in acest
domeniu. Directiile de actiune din aceasta strategie includ: dezvoltarea competentelor digitale ale
elevilor si profesorilor, utilizarea TIC (OER si Web 2.0) in cadrul procesului de invatare prin
includerea platformelor Web 2.0 in cadrul proceselor de predare-invatare, respectiv folosirea
instrumentelor Web 2.0, prin pregatirca de proiecte curriculare/extracurriculare,
inter/transdisciplinare pentru dezvoltarea aptitudinilor sociale si antreprenoriale.

Programa pentru disciplina Informatica si TIC pentru clasele V-VIII identifica un set relevant de
competente generale si specifice pentru societatea actuald, oferind activitati de invatare,
continuturi si sugestii metodologice utile pentru realizarea profilului de formare al absolventului
de gimnaziu, conform descriptivului competentei digitale.

Programa valorifica totodata si rezultatele unor activitati recente de constructie curriculara, de
exemplu pachetele de programe scolare realizate prin proiectul POSDRU Competente cheie TIC
in curriculumul scolar.

3. Integrarea instrumentelor TIC si a noilor tehnologii informationale in activitatea
dididactica din judetul Ilfov

Introducerea in scoala a tehnologiei educationale bazate pe TIC are un puternic impact asupra
strategiilor didactice si a dezvoltarii unor forme de organizare a instruirii care nu sunt posibile cu
ajutorul metodelor si mijloacelor tradifionale. Actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor profesorului, ci rodul unor interactiuni ale elevului cu cel care conduce invatarea, cu
calculatorul, cu sursele de informare puse la dispozitie (Internet, enciclopedii, etc.).
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Transformarea calculatorului intr-un adevédrat mijloc de muncd si instruire, a condus la
constituirea unui mediu informatizat, determinat de stiinta prelucrarii automate a informatiilor,
mediu care mijloceste utilizarea pe scara larga a calculatoarelor si a mijloacelor multimedia.

Scolile se confruntd cu asteptari ridicate cu privire la integrarea tehnologiei educationale in
predarea la clasa. Se urmareste alfabetizarea digitala a tuturor factorilor ce concura la atingerea
obiectivelor procesului educational. Termenul de alfabetizare digitala, cuprinde o serie de abilitati
tehnologice, care permit utilizarea de tehnologiile digitale pentru a cduta si comunica, pentru a
participa activ in toate domeniile vietii profesionale si sociale. Din studiile PISA, reiese ca
evaluarea competentelor digitale la elevi, depinde de accesul lor individual la TIC. Integrarea unor
metode de predare si de invatare,in care sd se faca apel la noile tehnologii sunt mai potrivite pentru
a asigura utilizarea calitativa a tehnologiilor digitale. Calitatea utilizarii tehnologiilor 1n scoli este
influentatd de convingerile elevilor de utilizare a TIC in invatare, iar acestia vor dori s utilizeze
mai mult aceste tehnologii. Utilizarea 1n gcoli a TIC, este influentata si de dotarea scolilor cu noile
tehnologii. Indiferent de nivelul dotarii scolilor cu tehnologii care sa faciliteze invatarea
personalizata prin TIC, este necesard, si o abordare centrata pe elev si individualizata pentru o
integrare completa a tehnologiilor in procesul instructiv-educativ.

Realizarea demersului didactic in contextual digitalzarii a generat mai intai o analiza a situatiei
actuale din punct de vedere al resurselor materiale, al resurselor umane cat si al resurselor
didactice. Astfel s-a realizat un studiu privind dotarea scolilor cu tehnologie moderndin contextul
introducerii disciplinei Informaticd si TIC la gimnaziu.

II. DIAGNOZA FENOMENULUI DE DIGITALIZARE A EDUCATIEI iN JUDETUL
ILFOV
I1.1. Rolul Inspectoratului Scolar Judetean Ilfov (ISJ Ilfov)

I1.1.1. Elemente de identitate si cultura organizationala

Inspectoratul Scolar Judetean Ilfov este un serviciu public deconcentrat al Ministerului Educatiei
si Cercetarii, care se organizeaza la nivel judetean si care actioneaza pentru realizarea obiectivelor
sistemului de invatamant, prevazute de Legea Educatiei Nationale nr. 1/2011, in domeniul
invatamantului preuniversitar.

1.1.1. Logo-ul ISJ Ilfov a fost adoptat in anul 2017, fiind rezultatul unui efort de echipa, cu scopul
de a exprima prin simboluri cat mai multe dintre prioritatile institutiei, inclusiv cea de
internationalizare. Urmare a concluziilor rezultate din monitorizarea si evaluarea PDI 2016-2020,
a stabilirii noilor prioritdti pentru perioada 2020-2025, logo-ul ISJ Ilfov simbolizeaza foarte bine
viziunea sa.

1.1.2. Viziunea ISJ Ilfov este strans corelatd cu logo-ul.

Inspiram oameni — Sustinem echitatea, inovatia si
valorile europene in educatie!

o o e e = - = - - - - - - - - ——
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Prin aceasta viziune (figura 1), ISJ llfov se ancoreaza in realitatea europeana, dand sens valorilor
europene si tendintelor internationale in educatie.

1S] Iifov adopta
documentele nationale
si europene care

promoveaza 151 Ilfov scrie
competentele impreund cu adultii si
cheie/transversale, noile copiii o strategie de
oportunititi in educatie, succes, imbinénd
valorile europene! armonios

experientele
valoroase ale
trecutului si noile
tendinte in educatie!

r

1] lifov valorificd apartenenta local3,
dezvoltand parteneriate locale si
europene!

15] Iifov ascultd vocea fieciruia,

incurajand comunicarea
interculturald, incluziunea si

Q
echitatea in educatie! ’.r I F

Figura 1. Logo-ul si viziunea ISJ Ilfov

1.1.3. Misiunea ISJ Ilfov. Pornind de la viziunea prezentatd anterior, ISJ Ilfov si-a propus o
misiune realistd, adaptatd noilor tendinte in educatie si noilor provocari socio-economice, bazata
pe rezultatele analizelor diagnozei mediului educational si a cerintelor pentru internationalizare.

/ Inspectoratul Scolar Judetean llfov \
promoveaza un sistem de educatie inovativ si incluziv
care asigura cadrul pentru formarea
unor tineri activi si creativi,
cu gandire flexibila si abilitati de comunicare interculturala,
avand competente lingvistice, digitale si antreprenoriale,
care, prin raportarea la un sistem de valori civice autentice,
se vor adapta si integra cu usurinta pe piata muncii

nationala si europeana.

e - - - - ——
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1.1.3. Valori si principii

ISJ Ilfov isi dezvolta strategia pornind de la o serie de valori si principii recunoscute la nivel
national si european, impartasite de membrii organizatiei si promovate in randul participantilor la

viata scolii.

:{ PROFESIONALISM si

INTEGRITATE

| CREATIVITATEsi | :
| REZILIENTA i g
' COOPERARESsi I
i COMUNICARE | g

’
N -

o o

o principiul prioritatii educatiei centrate pe
dezvoltarea competentelor-cheie

o principiul descentralizarii autoritatii educationale

o principiul sustinerii unei culturi a
calitatii/inovatiei in toate domeniile si la toate

nivalurila ctrictiirala i fisnctinnala ala nnitatilar

informationale
«  principiul responsabilitatii in concordanta cu

micinnea nrafeciei @i ctandardele nrafecinnale

o principiul armonizérii obiectivelor si strategiilor
institutionale, dar si a mentalitatilor si atitudinilor
comunitatii locale cu cerintele si rigorile cadrului
national si enronean

o principiul cooperarii interinstitutionale la nivel
local, regional, national si international
o principiul diversitatii lingvistice

o principiul educatiei incluzive

o principiul promovarii interculturalitatii si
respectarii diversitatii culturale

»  principiul respectarii drepturilor si libertatilor
oamenilor

o principiul diversitatii, tolerantei si participarii

~ o

- _ ~———————

~ -
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Diagnoza procesului de digitalizare a educatiei in judetul ilfov
II.2.1.  Scurt istoric

I1. 2.1.1. SITUATIA DOTARII UNIT{IV,TILOR SCOLARE CU ECHIPAMENTE PENTRU
DESFASURAREA ORELOR
- An scolar 2020-2021

5 =M = g g E | B =%
3) <E|8 S«5| «£C0% 2Oz £3|22E>
", Vel = 'O Z 30 Z & Zm|Z< = e
= Q | = z 9 < = < <| =z
- - S @) ) Il -
1. BUFTEA U Scoala gimnaziali nr. 1 7 44 0 2
2. BUFTEA U Scoala gimnaziali nr. 2 6 40
3. BUFTEA U Scoala Gimnaziala Nr. 3 10 14 1
CHITILA U Scoala gimnaziala "Prof. Ion Visoiu"
S MAGURELE U Liceul Teoretic '"Horia Hulubei" 60 100 160 1
6. 37 dintre care, 30
de la proiect
OTOPENI U Liceul Teoretic "Ioan Petrus" 77 ROSE 340 28
7. POPESTI LEORDENI | U Liceul Teoretic '"Radu Popescu" 55 45 803 23
8. POPESTI LEORDENI | U Scoala gimnaziala "loan Badescu" 21 41 840 31
% POPESTI LEORDENI | U Scoala gimnaziala nr. 3 0 52 235 5
10. VOLUNTARI U Scoala gimnaziala nr. 1 40 68 2300 1
1. VOLUNTARI U Scoala gimnaziala nr. 3 8 128 485 5
12. AFUMATI R Scoala gimnaziala nr. 1 28 10 150 10
13. BALOTESTI R Scoala gimnaziali nr. 1 0 25 0 0
14. BERCENI R Scoala gimnaziala nr. 1 12 35 500 0
5. BRANESTI R Liceul Teoretic “Traian Lalescu“ 8
16. BRANESTI R Scoala gimnaziala nr. 1 23 20 536 0
17. CERNICA R Scoala gimnaziala nr. 1 0 10 357 0
18. TANGANU R Scoala gimnaziala nr. 2 0 7 360 0
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19. BALACEANCA R Scoala gimnaziali nr. 3 0 7 295 0
20. CIOLPANI R Scoala gimnaziala nr. 1 4 28 0 0
21. CIOROGARLA R Scoala gimnaziala nr. 1 0 30 50 2
22. ROSU - CHIAJNA R Liceul Tehnologic "Doamna Chiajna" 25 25 112 5
23 CHIAJNA R | Scoala gimnaziala "Alexandru Odobescu" 25 35 140 2
24. CLINCENI R Liceul cu program sportiv nr. 1 44 12 238 1
2. COPACENI R Scoala gimnaziala nr. 1 17 8 220 0
26. TAMASI R Scoala gimnaziala nr. 2 12 5 60 0
27 CORNETU R Scoala gimnaziala nr. 1 30 44 436 436
28. DOBROESTI R Scoala gimnaziala nr. 1 10 3 48 2
29. DOMNESTI R Scoala gimnaziald "Gheorghe Corneliu" 15 15 100 0
30. GLINA R Scoala gimnaziala nr. 1 22 5 0 0
31. GANEASA R Scoala gimnaziala nr. 1 7 58 471 0
32. CATELU R Scoala gimnaziali nr. 2 22 8 1 0
33. GRADISTEA R Scoala gimnaziala nr. 1 18 4 300 1
34. GRUIU R Scoala gimnaziala nr. 1 10 11 0 0
35. JILAVA R Scoala gimnaziali nr. 1 25 8 455 0
36. MOARA VLASIEI R Scoala gimnaziala nr. 1 30 19 400 12
37. MOGOSOAIA R Scoala gimnaziala nr. 1 30 430 0
38. NUCI R Scoala gimnaziala nr. 1 14 22 58 0
39. PERIS R Liceul Teoretic nr. 1 0 20 164 0
40. BRATULESTI R Scoala gimnaziali nr. 2 14 15 67 0
41. PETRACHIOAIA R Scoala gimnaziala nr. 1 15 14 123 0
42. SNAGOV R Liceul Teoretic ""Mihail Kogalniceanu" 50 3 145 0
43. GHERMANESTI R Scoala gimnaziala '""Mihai Eminescu" 25 20 95 3
44. TUNARI R Scoala gimnaziala nr. 1 7 25 72 2
4. VIDRA R Liceul Teoretic Alexandru Rosetti 21 13 388 6
46. VIDRA R Scoala Primara nr. 1 1 1 91 0
47. CRETESTI R Scoala gimnaziali nr. 2 2 7 426 0
48. VOLUNTARI U Liceul Tehnologic '""Nicolae Balcescu" 59 35 0 6
49. CIOROGARLA R Liceul Tehnologic ""Pamfil Seicaru" 40 40 200 0
50. DRAGOMIRESTI

VALE R Liceul Tehnologic "Vintila Bratianu" 2
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St BUFTEA U Liceul Tehnologic "Barbu A Stirbey" 41 17 54
52. Seminarul Teologic Liceal Ortodox Sfianta
BRANESTI U Filofteia 0 4 0
LICEUL TEHNOLOGIC CEZAR
53. BRANESTI R NICOLAU 10 23 33
54. BRANESTI 8 45 1
SCOALA GIMNAZIALA HERMANN
55. VOLUNTARI OBERTH 40 22 0
56. VOLUNTARI LICEUL GERMAN HERMANN OBERTH 20 12 0
TOTAL NR. NR. NR. NR TABLE
CALCULATOARE | LAPTOPURI TABLETE INTERACTIVE
56 Ul 1038 1332 12739 603
Numar de echipamente
14000
12739
12000
10000
8000
6000
4000
2000
1038 1332

I1.2.1.2. SITUATIA DOTARII UNITATILOR SCOLARE CU SISTEME DE OPERARE,
CONEXIUNE INTERNET, PLATFORME UTILIZATE, AUTORIZAREA PLATFORMELOR
FOLOSITE IN UNITATEA DE INVATAMANT PENTRU DESFASURAREA ORELOR - An

H NR. CALCULATOARE

scolar 2020-2021

H NR. LAPTOPURI

m NR. TABLETE

B NR TABLE INTERACTIVE
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= - PLATFORMA PLATFORMA
s = <> = =
. > - = é % = a § e UTILIZATA UTILIZATA
3 =| 2 SR % = 3 9 ESTE
= = 2 =3 2 = =3 B AUTORIZATA?
A
z. g Z% Sz 23 © DA/NU
=
1. Da/ RDS WindoWS | open GoogleClassroom/ DA
8.1 SI office | Classdojo/Microsoft
WINDOWS Teams
Scoala gimnazial3 nr. 10
BUFTEA U 1
2. DA/RDS |WINDOWS| DA EDUS.RO DA
8.1 SI
WINDOWS
Scoala gimnazial3 nr. 10
BUFTEA U 2
3. DA/RDS |WINDOWS| DA EDUS.RO DA
8.1 SI
WINDOWS
Scoala Gimnaziala 10
BUFTEA U Nr.3
4. DA, WINDOWS| DA |magurele.invatdeacasa. DA
RDS/AKTA 8.1 SI ro , Zoom
WINDOWS
Liceul Teoretic 10
MAGURELE | U "Horia Hulubei"
5. DA WINDOWS| DA 24edu.ro, Microsoft DA
Liceul Teoretic "Ioan Teams
OTOPENI U Petrus"
6. PANTELIMO Scoala gimnaziala nr. DA Micosoft Teams DA
N U 1
7. DA Windows, DA Microsoft Teams, DA
Android Aristotel, G Suite for
POPESTI Liceul Teoretic Education
LEORDENI | U "Radu Popescu"
8. Da Windows 10| DA | G Suite for Education Da
POPESTI Scoala gimnaziala si Aristotel
LEORDENI U "Joan Badescu"
9. DA Windows 10| DA G SUITE FOR DA
EDUCATION /
POPESTI Scoala gimnaziala nr. ARISTOTEL
LEORDENI U 3
10. DA Windows 10| DA 24edu.ro, Microsoft DA
Scoala gimnaziala nr. Teams
VOLUNTARI | U 1
11. Scoala gimnaziali nr. DA WINDOWS| DA Microsoft Teams DA
VOLUNTARI | U 3
12. 1Gbps WINDOWS | Open |G Suite for Education DA
Scoala gimnaziala nr. 10 office
AFUMATI R 1
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13. DA Windows 10| DA Adservio, Mirosoft DA
Scoala gimnaziala nr. Teams
BALOTESTI | R 1
14. Scoala gimnazial3 nr. Da/RDS Windows 10 Da | G Suite for Education Da
BERCENI R 1
15. Scoala gimnaziali nr. DA Windows 10| DA EDUS.RO DA
BRANESTI R 1
16. DA Windows 10[ NU Microsoft Teams DA
Pro
Education
versiune
Scoala gimnaziali nr. 2004
CERNICA R 1
17. Scoala gimnaziala nr. DA Windows 10| NU Microsoft Teams DA
TANGANU | R 2
18. BALACEANC Scoala gimnaziali nr. DA Windows 10{ DA Microsoft Teams DA
A R 3
19. DA/RDS  |windows 10/| DA Office 365 Teams DA
Scoala gimnaziala nr. windows 7
CIOLPANI R 1
20. CIOROGARL Scoala gimnaziala nr. DA WINDOWS DA G Suite for Education DA
A R 1
21. DA, windows, DA, |G Suite for Education DA
ROSU - Liceul Tehnologic | RDS/Telekom 2016 2016
CHIAJNA R | "Doamna Chiajna"
22. Scoala gimnaziala [RDS/Vodafone| Windows - G Suite for Education da
"Alexandru
CHIAJNA R Odobescu"
23. DA/ Telekom/| Windows DA ADSERVIO DA
Liceul cu program RDS
CLINCENI R sportiv nr. 1
24, Telekom, windows da Aristotel Da
Scoala gimnaziali nr. | Vodafone
COPACENI R 1
25. Scoala gimnaziali nr. telekom windows Da Google classroom Da
TAMASI R 2
26. Da windows 7, Da G Suite for Education Da
Scoala gimnaziala nr. 10
CORNETU R 1
27. Scoala gimnaziali nr. Da Windows Da |G Suite for Education Da
DOBROESTI | R 1
28. DA WINDOWS| DA [MICROSOFT TEAMS DA
Scoala gimnaziala +ARISTOTEL
DOMNESTI | R |"Gheorghe Corneliu"
29. Scoala gimnaziala nr. Da, Vodafone | Windows Da 24 edu, zoom da
GLINA R 1
30. DA, RDS-RCS|{WINDOWS,| DA Adservio DA
Scoala gimnaziala nr. ANDROID

GANEASA R

1
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31 Scoala gimnaziali nr. | da, Vodafone | Windows Da 24edu, zoom Da
CATELU R 2
32. Scoala gimnaziali nr. da Windows da zoom, classroom da
GRADISTEA | R 1
33. Scoala gimnaziala nr. DA/DIGI Windows DA SCOALA 365 DA
GRUIU R 1
34. Scoala gimnaziala nr. Da Windows Da ADSERVIO Da
JILAVA R 1
35. MOARA Scoala gimnaziali nr. DA WINDOWS| DA 24 EDU DA
VLASIEI R 1
36. Scoala gimnaziala nr. Da Windows Da Scoala365 Da
MOGOSOAIA| R 1
37. DA, Telekom | Windows DA 24Edu, Microsoft Da
Scoala gimnaziala nr. Teams
NUCI R 1
38. DA,AKTA Windows DA | G Suite for Education DA
PERIS R | Liceul Teoretic nr. 1
39. Scoala gimnaziala nr. Da, AKTA |Windows 10 DA EDUS DA
BRATULESTI| R 2
40. PETRACHIO Scoala gimnazia]ﬁ nr.| TELEKOM Windows da G SUITE DA
ATA R 1
41. Liceul Teoretic DA RDS-RCS,| Windows 8 DA Adservio DA
"Mihail TELEKOM si 10
SNAGOV R Kogalniceanu"
42. GHERMANE Scoala gimnaziali TELEKOM |WINDOWS| DA ADSERVIO DA
STI R "Mihai Eminescu"
43. DA/ WindoWS | Open zoom DA
TELEKOM 8.1SI office
WINDOWS
Scoala gimnaziala nr. 10
TUNARI R 1
44, DA. AGE |WINDOWS| DA. [MICROSOFT TEAMS DA
NETWORK SI 10 Office | si. 24 EDU
Liceul Teoretic TELEKOM 365
VIDRA R Alexandru Rosetti
45. DA. WINDOWS| DA. [MICROSOFT TEAMS DA
TELEKOM 10 Office | si. 24 EDU
365
VIDRA R | Scoala Primara nr. 1
46. TELEKOM,A | Windows 8 da 24edu si microsoft da
Scoala gimnaziala nr. GENET si 10 teams
CRETESTI R 2
47. Liceul Tehnologic DAOrange |[windows 10| da Microsoft TEAMS
VOLUNTARI | U "Nicolae Balcescu"
48. DA. Windows DA "24 edu
CIOROGARL Liceul Tehnologic TELEKOM
A R "Pamfil Seicaru"
49. Microsoft
DRAGOMIRE Liceul Tehnologic Teams
STI VALE R "Vintila Bratianu"
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50. Liceul Tehnologic Zoom" Da
BUFTEA U "Barbu A Stirbey"
51. DA, WINDOWS| DA | G-Suite for Education DA
TELEKOM, 8.1 SI
Seminarul Teologic DIGI FIBRA [WINDOWS
Liceal Ortodox Sfanta 10
BRANESTI U Filofteia
LICEUL DA.RDSsi | Windows Da G Suite for Education Da
5 TEHNOLOGIC Vodafone
52. BRANESTI R | CEZAR NICOLAU
DA Windows | Office | lacasuriortodoxe.ro DA
53. BRANESTI R
DA/RDS |WINDOWS| DA zoom, classroom DA
SCOALA 8.18I1
GIMNAZIALA WINDOWS
HERMANN 10
54. VOLUNTARI | U OBERTH
da/TELEKOM | WINDOWS | DA ZO0M, DA
LICEUL GERMAN 10 HIPERSAY,GOOGLE
HERMANN TEAMS
5S. VOLUNTARI | U OBERTH
11.2.1.3. NUMARUL DE CADRE DIDACTICE FORMATE PENTRU UTILIZAREA
PLATFORMELOR UTILIZATE IN UNITATILE DE INVATAMANT DIN JUDETUL
ILFOV
NR. DE CADRE
DIDACTICE
FORMATE CE PLATFORMA
PENTRU PENTRU CE FOLOSITI iN
NR. UTILIZAREA PLATFORMA AU UNITATEA DE
CTR. |LOCALITATE |MEDIU|UNITATEA SCOLARA | PLATFORMELOR |FOST FORMATE? [INVATAMANT?
1. GoogleClassroom/
GoogleClassroom/ Classdojo/Microsoft
BUFTEA Scoala gimnaziala nr. 1 40 ClassDojo/ Teams
2. |BUFTEA Scoala gimnaziala nr. 2 30 EDUS.RO EDUS.RO
3. BUFTEA Scoala Gimnaziala Nr. 3 24 EDUS.RO EDUS.RO
4. 24edu.ro Micosoft 24edu.ro si Micosoft
PANTELIMON |U Scoala gimnaziala nr. 1 78 Teams Teams
5. Aristotel, Microsoft
POPESTI Liceul Teoretic "Radu Teams, G Suite for Aristotel, Microsoft
LEORDENI U Popescu" 43 Education Teams
6. |POPESTI Scoala gimnaziala ""loan G Suite for Education; |G Suite for Education si
LEORDENI U Badescu" 40 Aplicatii Microsoft Aristotel
7. |POPESTI G Suite for Education si
LEORDENI U Scoala gimnaziala nr. 3 6 G Suite for Education | Aristotel
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8. 24edu.ro Micosoft 24edu.ro Micosoft
VOLUNTARI U Scoala gimnaziala nr. 1 101 Teams Teams
9. |VOLUNTARI U Scoala gimnaziala nr. 3 49 Microsoft Teams Microsoft Teams
10. Scoala din valiza,G
AFUMATI R Scoala gimnaziala nr. 1 33 Suite for Education G Suite for Education
11. Adservio, Microsoft Adservio,Microsoft
BALOTESTI R Scoala gimnaziala nr. 1 42 Teams Teams
12. G Suite for Education, |G Suite for Education,
BERCENI R Scoala gimnaziala nr. 1 35 Google classroom Google classroom
13. | BRANESTI R Scoala gimnaziala nr.1 34 edus.ro edus.ro
14. | cERNICA R Scoala gimnaziala nr. 1 27 Microsoft Teams Microsoft Teams
15. | TANGANU R Scoala gimnaziala nr. 2 30 Microsoft Teams Microsoft Teams
16. |BALACEANCA |R Scoala gimnaziali nr. 3 30 Microsoft Teams Microsoft Teams
17. Office 365 Teams/
Classroom/
CIOLPANI R Scoala gimnaziala nr. 1 ADSERVIO Office 365 Teams
18. | CIOROGARLA |R Scoala gimnaziala nr. 1 10 Classroom G Suite for Education
19. |[ROSU - Liceul Tehnologic Google Suite for Google Suite for
CHIAJNA R "Doamna Chiajna" 47 Education Education
20. Scoala gimnaziala Google Suite for Google Suite for
CHIAJNA R ""Alexandru Odobescu" 19 Education Education
21. Liceul cu program
CLINCENI R sportiv nr. 1 40 ADSERVIO ADSERVIO
22. | COPACENI R Scoala gimnaziali nr. 1 2 Aristotel Aristotel
23. TAMASI R Scoala gimnaziala nr. 2 16 google classroom google classroom
24, Kinderpedia, Google
CORNETU R Scoala gimnaziala nr. 1 3 classroom G Suite for Education
25. Google Suite for
DOBROESTI R Scoala gimnaziala nr. 1 11 google classroom Education
26. Scoala gimnaziala MICROSOFT
DOMNESTI R "Gheorghe Corneliu" 50 MICROSOFT TEAMS | TEAMS,ARISTOTEL
27. |DRAGOMIRESTI Liceul Tehnologic Google Suite for
VALE (Gimnaziu) (R "Vintila Bratianu" Education
28. ADSERVIO,
GOOGLE
GANEASA R Scoala gimnaziala nr. 1 27 CLASSROOM ADSERVIO
29. CATELU R Scoala gimnaziala nr. 2 0 nu este cazul 24edu, zoom
30. GRADISTEA R Scoala gimnaziala nr. 1 6 google classroom zoom, classroom
3L GRUIU R Scoala gimnaziala nr. 1 30 SCOALA 365 SCOALA 365
32. Adservio, Google
JILAVA R Scoala gimnaziala nr. 1 15 Classroom ADSERVIO
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33. IMOARA
VLASIEI R Scoala gimnaziala nr. 1 23 24 EDU 24 EDU
34. \MOGOSOAIA R Scoala gimnaziala nr. 1 1 Google classroom Scoala365
35. 24edu, Microsoft
NUCI Scoala gimnaziala nr. 1 19 Teams 24edu, Microsoft Teams
36. |BRATULESTI  |R Scoala gimnaziali nr. 2 24 EDUS.RO EDUS.RO
37. |PETRACHIOAIA |R Scoala gimnaziala nr. 1 0 nu este cazul google classroom
38. Liceul Teoretic '""Mihail googleclassroom,
SNAGOV R Kogalniceanu" 35 zoom, ADSERVIO ADSERVIO
39. Scoala gimnaziala ADSERVIO, ZOOM,
GHERMANESTI |R "Mihai Eminescu" 35 GOOGLE SUITE ADSERVIO, ZOOM
40. MICROSOFT
TEAMS, ZOOM,
GOOGLE
TUNARI R Scoala gimnaziala nr. 1 30 CLASSROOM ZOOM
41. MICROSOFT
TEAMS,, GOOGLE
Liceul Teoretic CLASSROOM, MICROSOFT TEAMS.
VIDRA "Alexandru Rosetti" 13 GOOGLE MEET 24 EDU
42. CRETESTI R Scoala gimnaziala nr. 2 28 zoom,microsoft teams |microsoft teams,24edu
Liceul Tehnologic
43. |[VOLUNTARI U ""Nicolae Balcescu" 33 Microsoft TEAMS Microsoft TEAMS
24 edu
Liceul Tehnologic Microsoft Teams
44. |CIOROGARLA (R "Pamfil Seicaru" 0 Nu este cazul Zoom
DRAGOMIRESTI Liceul Tehnologic Google Suite for
45. |VALE R "Vintila Bratianu" 0 Nu este cazul Education
Liceul Tehnologic
46. |BUFTEA U "Barbu A Stirbey" 17 G Suite for Education |G Suite for Education
Seminarul Teologic
Liceal Orotodox "Sfinta
47. |BRANESTI R Filofteia" 17 lacasuriortodoxe lacasuriortodoxe
LICEUL
TEHNOLOGIC CEZAR
48. |BRANESTI R NICOLAU 3 google classroom G Suite for Education
Centrul Judetean de ZOOM, ZOOM,
Resurse si Asistenta HIPERSAY,GOOGLE [HIPERSAY,GOOGLE
49. |BRANESTI R Educationala Ilfov 63 TEAMS TEAMS
SCOALA ZOOM, G SUITE, ZOOM, G SUITE,
GIMNAZIALA MICROSOFT MICROSOFT OFFICE
50. | VOLUNTARI U HERMANN OBERTH 35 OFFICE 365, 365,
ZOOM, G SUITE, ZOOM, G SUITE,
LICEUL GERMAN MICROSOFT MICROSOFT OFFICE
51. |VOLUNTARI U HERMANN OBERTH 15 OFFICE 365, 365,
TOTAL 1329
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1329 de cadre didactice au fost formate pentru utilizarea platformelor.

Numar total cadre Numar de cadre Numar cadre didactice
didactice didactice care au fost care nu au fost
formate pentru formate pentru
utilizarea platformelor | utilizarea platformelor
2855 1329 1526
49,55% 53,45%

3000

2500

2000

1500

1000

500

2855

W utilizare platforma B nu utilizeaza platforma

Cele mai utilizate echipamente de citre cadrele didactice si elevi sunt calculatorul/laptopul,

tabletele si videoproiectorul, tablele interactive.

Nivelul de pregdtire al cadrelor didactice si elevilor in domeniul utilizarii mijloacelor
multimedia. Asa cum era de asteptat, avind 1n vedere ca majoritatea cadrelor didactice sunt
interesate de noile tehnologii, peste 50% dintre acestia au participat cel putin la un curs de initiere
in domeniul predarii online, utilizarii de platforme educationale si considera ca informatiile au fost
utile pentru activitatea didactica. Platformele si aplicatiile lor utilizate in unitatile de invatamant
sunt:

e GOOGLE SUITE FOR EDUCATION, GOOGLE CLASSROOM
e 24EDU, MICROSOFT TEAMS

e MICROSOFT OFFICE 365, Microsoft TEAMS

e ARISTOTEL

e ADSERVIO

¢ EDUS.RO
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Existd interes pentru formarea in domeniu, de la a sti s utilizeze noua tehnologie si a o
integra cu succes in activitatea didactica.

Utilizarea acestor platforme si aplicatii in unitdtile de invatdmant vor duce la
imbundtdtirea alfabetizarii digitale a populatiei din comunitatile dezavantajate, in cazul nostru
celor din judetul Ilfov si 1n special , cei din zone cu risc , (e-incluziune) si reducerea numarului
de persoane apartinand grupurilor vulnerabile care au depasit situatia de vulnerabilitate prin
furnizarea unor servicii sociale/ medicale/ socio-profesionale/ formare profesionala etc. adecvate
nevoilor specifice in vederea integrarii socio-profesionale.

Ne vom axa obligatoriu pe formarea de competente cheie si pe nevoile de dezvoltare ale
elevilor pentru invatamantul primar si secundar, inclusiv prin utilizarea de solutii digitale/de tip
TIC; cresterea numarului absolventilor de Invatdmant tertiar universitar si non- universitar care
isi gasesc un loc de munca urmare a accesului la activitdti de invétare/cercetare/ inovare la un
potential loc de munca, cu accent pe sectoarele economice cu potential competitiv.

Referitor la educatia digitald remarcam urmatoarele aspect:

- sursele de finantare pentru educatia digitala trebuie identificate prin consultare permanenta

cu factorii implicati,

- utilizarea tehnologiei in scopuri educative nu a tinut pasul cu noile evolutii, ceea ce poate

afecta negativ libertatea de miscare,

- consultarea sectorului public si al mediului de afaceri cu privire la adaptarea programelor

scolare si ofertei educative cu politicile de recrutare, ca si elaborarea unor programe de

instruire la locul de munca, ca raspuns la dinamica acceleratd 1n domeniul

competentelor digitale.
Modalitatile de integrare a noilor tehnologii in activitatea scolard. Integrarea mijloacelor
moderne se poate realiza 1n cadrul tuturor disciplinelor de studiu si in cadrul oricarui tip de lectie:
de predare, consolidare, recapitulare sau evaluare. Aceasta este opinia majoritatii cadrelor
didactice si de fapt aceasta este realitatea. Evolutia tehnologica si-a pus amprenta asupra
domeniului educational, oferind posibilitati uriase de abordare a unui invatdmant modern. Astazi
orice informatie este la un click distanta.

Indiferent daca profesorul utilizeaza sau nu noua tehnologie la clasa, in mod sigur elevii,
acasd vor utiliza calculatorul si internetul pentru rezolvarea temelor, 80% dintre ei confirmand
acest lucru. De aceea este foarte important ca elevii sa fie indrumati 1n utilizarea eficienta a acestor
resurse.

Gradul in care cadrele didactice si elevii utilizeazd sursele de informare online in scop educativ,
datele obtinute conduc catre urmatoarele clasamente ale paginilor de internet cele mai accesate:
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W < Cel mai putin accesate gitflioteci
8.site

7. Site referate
referate

filme

— AT
AR . Jocur online

Cadre didactice Elevi

Clasamentul celor mai accesate site-uri de cdtre profesori si elevi

In schema de mai sus se poate observa care sunt cele mai accesate site-uri in opinia
profesorilor si a elevilor, precum si pozitia in clasament pe care site-urile propuse se afla. Pe
ultimul loc in topul preferintelor celor doua categorii se afla bibliotecile online, iar in primele patru
locuri se situeaza cele mai populare dintre ele: Facebook, Youtube, Google si cele doua site-uri
specifice profesiei sau varstei, respectiv didactic.ro si jocurile online..

Masura in care cadrele didactice utilizeaza softuri educationale.
Studiul ofertei de softuri educationale arata ca existd suficiente resurse in acest domeniu, care pot
fi utilizate de catre cadrele didactice in domeniul instructiv-educativ.
Avantajele si dezavantajele utilizarii noilor tehnologii in educatie

Calculatorul/laptopul/tableta sunt foarte utile atit elevului cét si profesorului si folosirea
acestora trebuie realizata astfel Incat sd imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ.

Potrivit rezultatelor cercetdii, avantajele utilizdrii noilor tehnologii in clasa sunt
urmatoarele:

v intirirea motivatiei elevilor in procesul de invatare, deoarece calculatorul
asigura invatarea prin joc, elevul invatand lucruri noi fara sa depund un efort special si fard sa se
plictiseasca sau sa fie distras cu usurinta;

v’ faciliteazi intelegerea conceptelor mai dificile datorita faptului ca prin utilizarea
noilor tehnologii se poate oferi pe de o parte atat suport vizual cat si suport auditiv in invatare, iar
pe de alta parte se pot modela si simula fenomene care nu pot fi observate in realitate;
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v’ asiguri participarea activia a elevilor in procesul de invatare prin caracterul
interactiv pe care il poate oferi noua tehnologie;

v calculatorul folosit in invatare sprijind elevii in consolidarea cunostintelor si
exersarea deprinderilor acestia fiind puti cu usurintd in situatii repetitive in care sa aplice
cunostintele pe care le-au Invatat;

v’ oferd posibilitatea testdrii nivelului de cunostinte la care a ajuns elevul se
realizeaza imediat, rezultatele la un test fiind furnizate in cateva secunde si de obicei insotite de
recomandari privind felul in care copilul isi poate Imbunatéti performanta. Feed-back rapid.

v’ asigurd pregitirea elevilor pentru o societate bazatid pe conceptul de educatie
permanenta — invatarea pe tot parcursul vietii;

v' sprijina elevii cu cerinte educative speciale prin adaptarea activitatilor de
invatare;

v accesul la informatie este mult mai rapid;

v permit tratarea diferentiata a eclevilor si respectarea ritmului propriu de
invatare;

v" reducerea fenomenului absenteismului prin informari rapide ale parintilor prin
intermediul catalogului online, dar si prin atractivitatea activitatilor scolare pentru elevi;

v' faciliteaza munca profesorilor;

v' permit inviatimantul la distanta;

v permit colaborarea intre scoli din tard sau strainatate prin intermediul retelelor
de socializare cu scopul schimburilor de experienta;

v' economie de timp;

v' ofera posibilitati multiple de promovarea imaginii scolii;

v’ existenta in clasa a unui calculator conectat la un videoproiector poate inlocui
materialeledidactice existente mai mult sau mai putin Intr-o scoala.

Nu trebuie sa neglijdm faptul ca utilizarea excesiva a tehnologiei in educatie poate avea si
o serie de dezavantaje precum:

v tendinta elevului de a apela la calculator pentru orice activitate pe care o are de
realizat si uneori de a prelua informatiile cu ajutorul acestuia, fara a le mai trece prin filtrul propriei
gandiri poate duce la pasivitate in gandire, superficialitate, tentatia copy-paste.

v sciderea interesului pentru lectura;

v’ utilizarea excesiva a calculatorului atdt la scoald cat si acasd poate duce la
dependenta;

v relatiile interumane sunt afectate, clevii pot ajunge sa prefere comunicarea in
mediul virtual in detrimentul comunicarii fata in fata;

v’ navigarea pe internet fara indrumarea sau supravegherea unui adult poate deveni
periculoasa;

v nu toate informatiile publicate pe internet sunt adevarate si acest aspect poate duce
la dezinformare;



(J
WrINSPECTORATUI. SCOLAR JUDETEAN MINISTERUL EDUCATIEI S| CERCETARII
ILFOV
v timpul indelungat petrecut in fata calculatorului, in detrimentul activitatilor de joc
si migcare pot duce la probleme de natura medicala sau chiar psihologica;

v" noile tehnologii nu pot rezolva problemele socio-emotionale ale elevilor;

v'  costuri ridicate.

CoNcLuzZIn

Cercetarea de fatd a urmdrit modul de implementare a tehnologiilor moderne in
invatamantul preuniversitar cu scopul de a determina rolul acestora in activitatea instructiv-
educativa.

Asimilarea noilor tehnologii este o preocupare care se impune deja ca una dintre marile
tendinte ce domina evolutia invatamantului.

De utilizarea echipamentelor electronice(calculator/tabletd, laptop, tabla interactiva,
video-proiector) - cele mai reprezentative instrumente tehnologice dintre ultimele realizari pare sa
se lege viitorul invafamantului. Patrunderea lor masiva in invatamant aduce servicii acestuia in
mai multe directii:

- In organizarea procesului instructiv-educativ;

- in managementul educational;

- in cercetarea pedagogica.

Dar cele mai spectaculoase consecinte ale integrarii echipamentelor electronice in
procesul de invatamant, ca mijloace moderne de prelucrare a informatiei, ca instrumente de lucru
pentru profesori si nu n ultimul rand ca mijloace de invatare se leagd de dezvoltarea unui nou tip
de instruire si anume de instruirea asistata de calculator (1.AC.).

In urma prelucririi, analizei si interpretarii datelor se pot prezenta cateva concluzii:

o Inultimii ani interesul cadrelor didactice pentru integrarea noilor tehnologii in educatie
a crescut.

o Mijloacele informatice moderne sporesc semnificativ atractivitatea procesului
educational.

o In invatimantul primar mijloacele multimedia sunt mult mai utilizate decat in
invatamantul gimnazial.

o Nivelul de pregatire al cadrelor didactice in domeniul utilizarii eficiente a noilor
tehnologii in procesul didactic este la un nivel mediu, elevii dovedind de multe ori cd au abilitati
superioare 1n acest domeniu.

o Avantajele integrarii mijloacelor moderne sunt numeroase, Insd nu pot fi neglijate
dezavantajele;

o Bibliotecile scolare nu au o baza de softuri educationale.

o Integrarea resurselor TIC in educatie este benefica si duce la o crestere a performatelor
scolare, cu conditia ca elevii si cadrele didactice sa posede cunostinte de utilizare a calculatorului.

o Introducerea orelor de informatica si TIC in planurile cadru la toate treptele de
invatamant devine o necesitate.
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o Evolutia permanentd a tehnologiei impune o formare continud a cadrelor didactice in
acest domeniu.

o Exista o limitare a posibilitdtilor de utilizare TIC ce nu poate fi depasita decat prin
mentinerea unui rol important al profesorului in achizitia, prelucrarea si utilizarea informatiilor, in
actiunea de formare a deprinderilor si abilitatilor practice.

o Pentru ca noile tehnologii sa-si dovedeasca eficienta in utilizare este absolut necesar
din partea cadrului didactic ca acesta sa respecte designul instructional al materialelor digitale,
normele proiectarii didactice, particularitatile individuale si de varsta ale educabililor.

o Instruirea bazatd pe interactiunea elev-calculator (om-masind) presupune o redefinire
a rolului profesorului si a pregatirii corespunzatoare a acestuia.

o Utilizarea noilor tehnologii in educatie aduce un plus de valoare sistemului de
invatamant, insa exista factori care ingreuneaza acest lucru precum:

- dotarea insuficientd a scolilor datorate lipsei fondurilor financiare sau al
dezinteresului managerilor pentru acest domeniu inovativ;

- pregatirea insuficienta a cadrelor didactice in domeniul utilizarii noilor tehnologii
la clasa;

- mentalitatea sau comoditatea cadrelor didactice deoarece toate noile tehnologii,
presupun schimbari de atitudine, receptivitate si eforturi noi in ce priveste
insusirea unor noi competente, formarii unor noi abilitati didactice si mai multa
initiativa;

- lipsa posturilor de informaticieni din scoli care sa rezolve problemele tehnice.

Toate aceste concluzii vin sa confirme ipoteza cercetarii conform careia desi utilizarea
noilor tehnologii 1n activitatea didactica reprezinta un beneficiu atat pentru elevi si cat si pentru
cadrele didactice nu existd o corelatie intre dotarea scolilor, nivelul de pregatire al cadrelor
didactice iIn domeniul informatic si posibilitdtile si disponibilitatea elevilor de a utiliza noua
tehnologie 1n activitatea de invétate.

Sursele traditionale de cunostinte - profesorul si cartea - vor fi concurate si completate.
Rolul profesorului ar putea sa fie afectat, deoarece calculatorul poate prelua mai multe functii si
sarcini ce prin tradifie apartin acestuia. Astfel, el va avea din ce In ce mai putine sarcini de
transmitere de cunostinte, ca si de organizare a activitatilor de repetitie, de exersare, de evaluare
etc. care pot s fie transferate foarte bine noii tehnologii. In schimb, i se vor oferi disponibilitati
de timp, posibilitati de a se ocupa de invatarea organizarii, de invatarea invatarii; de exersarea
gandirii, de stimularea creativitatii la elevi sau de cercetare pedagogica si perfectionare proprie.

TINTE STRATEGICE

1. Dezvoltarea infrastructurii informatice in unitdatile scolare din Ilfov atdit din punct de
vedere administrativ, cdt si din punct de vedere didactic.



o
1 INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN @ MINISTERUL EDUCATIEI S| CERCETARII
ILFOV

2. Formarea continua a cadrelor didactice
3. Dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor

e Utilizarea responsabila si eficientd a tehnicii de calcul si de comunicatii

e Rezolvarea unor probleme elementare prin construirea unor algoritmi de
prelucrare a informatiei

e FElaborarea creativa de produse informatice care sd valorifice conexiunile dintre

disciplina Informatica si TIC si societate

In stabilirea tintelor am tinut cont de exemplele de buni practica implementate
in scolile din judet.

III.1. EXEMPLE DE BUNA PRACTICA CE AU FOST IMPLEMENTATE CU SUCCESS SI
IN ALTE UNITATI DE INVATAMANT CE SUSTIN DIGITALIZAREA:

e Clasele viitorului, in scolile viitorului!

Liceului Tehnologic ”"DoamnaChiajna”, alaturi de altedoua unitati scolare din Romania, au fost
alese pentru implementarea, inpremiera, a parteneriatului Google — Ministerul Educatiei
Nationale. Acest parteneriat a avut ca obiectiv facilitarea accesului elevilor si profesorilor la noi
tehnologii ineducatie. Concret, proiectul s-a desfasurat in mai multe etape si a fost structurat pe
trei componente. In primul rind, Google a pus la dispozitie, gratuit, suita de aplicatii Apps for
Education pentru a fi implementata: unelte colaborative de genul foilor de calcul tabelar (Google
Sheets), prezentarilor online (Google Slides), sau documentelor partajate (Google Docs), precum
si a altor aplicatii consecrate precumY outube, Google.Maps, Google Hangouts si multe altele.

O alta componenta a proiectului a fost programul de dezvoltare profesionala a cadrelor didactice.
Au fost instruiti unnumar de 45 de profesori in folosirea resurselor si a aplicatiilor online si, s-a
urmarit astfel formarea unui nucleu de cadre didactice (Google Educators Group) care sa sustina
adoptarea tehnologiilor digitale de invatare. Programele de instruire s-au desfasurat prin
colaborarea cu Junior Achievement, in urmatorii doi ani.

A treia componenta a vizat lansarea proiectului pilot privind introducerea noilor tehnologii
in educatie la Liceul Tehnologic "Doamna Chiajna” din satul Rosu, comuna Chiajna. Au fost
dezvoltate trei modele de predare, fiecare dintre ele centrat pe folosirea, in diverse forme si
modalitati, a multiplelor unelte educationale disponibile online si utilizate de profesori din intreaga
lume.

o Digitalizarea invatarii - Google Classroom

Proiectul a fost implementat la Scoala Gimnaziald ,,Joan Badescu” Popesti- Leordeni din anul
scolar 2017-2018
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Domeniul in care se incadreaza:_Formal (trunchi comun: Comunicare in limba romdnad,
Comunicare in limba engleza, Matematica si Stiinte, Limba romana, Limba straina (engleza si
francezad), Matematicd, Biologie, Fizica, Chimie, Istorie, Educatie Civica, Geografie/arii
curriculare: Limba si comunicare, Matematica si Stiinte, Om si societate) CDS/interdisciplinar

Scopul activitatii: Utilizarea aplicatiilor Google Classroom au drept scop digitalizarea invatarii,
cresterea motivatiei elevilor prin utilizarea lectiilor interactive, imbunatatirea rezultatelor invatarii
printr-o mai buna intelegere a teoriei predate si a studiilor de caz, o mai buna colaborare profesor-
elev si comunicare in timp real si dezvoltarea competentelor digitale, a gandirii critice si a
creativitatii.

Obiectivele educationale ale activitatii/competente de formate/ dezvoltate elevilor:

Prin digitalizarea invatarii elevii , utilizand aplicatiile Google Classroom, isi imbunatatesc
rezultatele scolare in urma aplicarii actului educational digitalizat diferentiat, bazat pe nevoile
individuale ale fiecdrui elev in parte. La nivelul scolii, se previne sau se reduce absenteismului si
abandonului scolar, crescind sansele de continuare a studiilor in niveluri superioare de educatie;

Prin digitalizarea Tnvatarii se creaza un spatiu educational incluziv. Utilizarea aplicatiilor din
Google Classroom eficientizeaza timpul cadrelor didactice printr-o mai buna organizare a
structurii cursurilor si a temelor de lucru, comunicate in timp real, cu un feedback imediat,
dezvoltind competentele digitale ale profesorului secolului XXI. Acestea permit crearea testelor,
colectarea si notarea temelor in mediul online. Profesorii pot vedea chiar inainte sa ajunga in sala
de clasi cine si-a terminat tema si pot oferi feedback imediat direct fiecarui elev. Acestia pot posta
anunturi si Intrebari. Temele sunt predate si colectate mai usor si accesibile de pe orice dispozitiv:
computer, laptop, chromebook, telefon mobil. Pentru elevi temele devin mult mai interesante si
atractive, pentru ca printr-un singur click, au acces la informatiile si materialele aferente lectiilor
predate in Google Classroom. Elevii pot initia conversatii cu profesorul sau orice invitat online
sincron sau asincron la lectie, s le adreseze Intrebari la care pot primi raspunsuri imediate, in timp
real.
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Pentru parinti, Google Classroom oferd posibilitatea sd primeasca rezumate ale activitatii elevilor,
pot fi informati permanent cu privire la evolutia si rezultatele acestora, eficientizdnd astfel
comunicarea cu acestia In timp real. Utilizarea la clasd de cétre profesori a aplicatiilor Google in
educatie in vederea credrii lectiilor, structurdrii procesului educativ pe competentele digitale ale
secolului xxi si evaluarii performantelor la clasa. Iatd cum: utilizim Aceste aplicatii se utilizeaza
la clasa:

Conecteaza scoala ta la Clasa Viitorului
M
W & &
G Suite for Education
B_B

Aplicatii Google pentru educatie

Google for Education

www.eduapps.ro | www.adma.ro | info@eduapps.ro | Copyright © Edu Apps
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Instalare aplicatie ADMA - Sincronizare G Suite cu SIIIR

e Dupa activarea licentei G Suite puteti instala gratuit Modulul Basic al aplicatiei ADMA
- SIIIR pentru invatamant preuniversitar

e Aplicatia ADMA - SIIIR dezvoltata de echipa Edu Apps pentru invatamantul
preuniversitar integreaza serviciile de baza G Suite for Education pentru o institutie
educationala cu datele din platforma SIIIR

e Pe baza datelorinregistrate in platforma SIIIR, ADMA asigura crearea elementelor de
baza necesare pentru o implementare simpla in scoala a serviciilor G Suite for
Education, o administrare usoara si functionalitati multiple.

e Elemente de noutate, impact si transferabilitate

1.Originalitatea si creativitatea proiectului/activitatilor/bunelor practici din perspectiva contextelor
semnificative de Invatare si al elementelor de inovare didactica;

Modalitatea de implementare a digitalizarii Intr-o unitate de scoala a fost realizatd la nivelul Scolii
Gimnaziale Ioan Bddescu intelegdnd importanta integrarii tehnologiei in actul de predare-
invatare- evaluare, la nivel formal, cat si la nivelul disciplinelor optionale. Pasii importanti care au
urmat 1n acest sens au fost urmatorii: s-a activat licenta gratuita G Suite for Education
la http://g4e.ro, s-au organizat cursuri de pregatire profesionala in scoald, cu toate cadrele didactice
din scoald, profesori Invatimant primar si gimnazial. Taxa cursului acreditat https://cursuri-
profesori.eduapps.ro a fost platitd din bugetul scolii, pe capitolul de dezvoltare profesionald a
cadrelor didactice. A

urmat achizitionarea dispozitivelor Chromebook de lucru la clasd pentru elevi si pentru cadre
didactice ( date 1n custodie), precum si statiile pentru incarcarea inteligenta a acestora, statii mobile
care sa poatd fi deplasate de la o sald de clasd la alta, asa cum puteti gasi pe site-
ul https://chromestore.ro.

Nu este usor sa schimbi creta cu laptopul si manualul cu resurse digitale

Adaptarea scolii la nevoile de dezvoltare ale elevilor este o necesitate, iar integrarea tehnologiei in
clasa este un proces care presupune deschidere si vointd din partea profesorilor si sustinere din
partea managerului scolii care are obligatia de a crea conditiile optime pentru o educatie de calitate.
Platforma Google Classroom permite - atét elevilor, cat si profesorilor - o extindere si o amplificare
a celor desfasurate in spatiul traditional al clasei.

In ultimul timp a devenit din ce In ce mai dezbatuta necesitatea adaptarii cadrelor didactice la
nevoile pe care le au elevii, Intrucat aceasta duce la o buna dezvoltare a acestora. De foarte multe
ori, noi, cadrele didactice, ne intrebam cum putem face fatd acestor copii nascuti in era digitala.


http://g4e.ro/?fbclid=IwAR1-Lk3BqHjPfum1z4FuG8_sfYtY4aS6k8YaHK7OjQs7KnVmF7XLYGk3f4o
https://cursuri-profesori.eduapps.ro/?fbclid=IwAR27PbUG-J94AFTw4NjCGU9TZpB7q-Khuk35mNuMn5cXLt5UXRa2FfZaSuE
https://cursuri-profesori.eduapps.ro/?fbclid=IwAR27PbUG-J94AFTw4NjCGU9TZpB7q-Khuk35mNuMn5cXLt5UXRa2FfZaSuE
https://l.facebook.com/l.php?u=https://chromestore.ro/?fbclid=IwAR0h_MbW8lvn4o_sTmns8KKFVseKrb4U1iWXYbqvz6PS2QMsYjsLv6imusI&h=AT2sAsf9pepAik3TZjcxSUl6LXrba3Og8qA0DcU7zyBdITdJKGod5BYKsKcHF-4w6rVe9CSVVTyhkrIveTnLKQ9alx-kBgxsIDHeoo0fhx9WV69KGKIAah1zTPIAaskxgjB-iO14PjZgUSXV1eB1MXLORYIdqgKkNXq2_iMNBlfsFcQHSqoST3JFwh_x_dKFVmbgBorX1SINtB04Uoo8m3SsPleiGRAAKZmNOvKg4Y7HgOmohPu81HiUjPwowQAmGm2X2HkzasRt22aguxqaWVgS9cEdUbe29EzdXNqLQMS2jAK4qdVh5y4CJHdZLRzKZAuLwDLDSftd5wunAPSLrn5k8RsKQcm1uqEbyTIlBP3jFaEwJEI-56qD_bMiS3slcCeRfdRYmX-SNlf9-3C_1aUMfCRWJ6eCel8vXe_UI8jiuaByI4uDMzsmtc3QcWEeciI2zDH2LOTj2SH8ANVlOYxNxFDmX1YgoT8CuyrTnRjxyKyLBgrcjqZaaazHG2h-Jtgo-s2d4Or1uz_wOdwnZdTlkexxghamFp93DPA664Lro16yIOdW_Lw1OXqeC8OJ6QoC5Lo35CnxjE8f-P-IicAVmtQvTuLlptospCwElEvkAtdVvgBECpK1_ArCSp0DT7VEyOPH38jEkdXdCrs8oPRy-2cnnDNQTmXt1uA

o
1 INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN MINISTERUL EDUCATIEI S| CERCETARII
ILFOV

Acestora le este imposibil sd se dezvolte favorabil daca nu au adulti in viata lor care incearcd sa se
plieze pe necesitdtile lor. Pentru a raspunde acestor nevoi, directorul scolii a invitat in scoala
noastra echipa de la Edu Apps. Sub indrumarea acestor profesionisti, colectivul de cadre didactice
al scolii a participat la cursul Google Educator Nivelul I- Intermediari, un curs acreditat de
Ministerul Educatiei Nationale. Prin urmare, la toate clasele primare si gimnaziale s-a reusit s se
imbine predarea traditionald cu cea moderna, copiii si elevii fiind foarte receptivi la toate aplicatiile
Google Classroom. Cu ajutorul aplicatiei Google Classroom, lectiile devin mai atractive, temele
sunt mai interesante si colaborez mai usor cu elevii si 1n afara orelor, face-to-face si Hangouts. Un
alt avantaj consta in posibilitatea unei organizari mai eficiente a lectiilor si materialelor, care pot
fi totodata folosite in orice moment. De asemenea, elevii absenti pot gasi materialele folosite n
cadrul lectiilor si le pot accesa de acasa, in modul asincron

Relevanta activitdatii/proiectului/bunei practici pentru nevoile categoriilor de elevi aflati in risc:
Prin digitalizarea Invatdrii elevii s-au Tmbunatdtit rezultatele scolare In urma aplicérii actului
educational digitalizat diferentiat, bazat pe nevoile individuale ale fiecarui elev 1n parte. La nivelul
scolii, s-a prevenit absenteismul si abandonul scolar. Prin digitalizarea invatarii s-a creat un mediu
educational incluziv, bazat pe nevoile particularizate de sprijin educational si emotional pentru
fiecare elev 1n parte, tratandu- 1 diferentiat, reducandu-se astfel riscul de esec educational.
Rezultatele scolare s-au imbunatatit pentru 90 % dintre elevi si riscul de abandon scolar neexistand.
Elevii aratd o motivatie a invatarii ridicatd prin utilizarea digitalizarii Invatdrii. Acestia
promoveaza atitudini si comportamente favorabile integrarii scolare si sociale, a cresterii stimei de
sine si increderii in propria persoana si in competentele detinute

Implicarea altor actori din scoald sau din comunitate in proiectarea/ derularea/ evaluarea
activititii/ proiectului/bunei practici; Utilizand aplicatia Google Plus pentru socializare in
mediul online, profesorii si elevii creeazd o comunitate online privata pentru scoala, se pot inscrie
in diverse comunitati educationale (de ex. Google Educator Group Romdnia, GEG), pot sa
acceseze resurse online utile in procesul de invatare si predare si sa urmareasca ultimele noutati
din domeniul educatiei.

Utilizarea aplicatiei Google Hangouts profesorii si elevii pot sa interactioneze cu alti educatori
sau cu diverse comunitati educationale pentru a face schimb de idei si de cunostinte si pentru a
impartasi experiente.

Utilizarea instrumentelor Google Docs, Sheets si Slides efficient, se creeaza un mediu educational
colaborativ profesor-elev si elev-elev, professor-profesor care permit munca in echipa atdt la
clasa cat si in afara ei. Utilizand Google Sites pentru diverse proiecte in cadrul scolii, proiecte
europene si proiecte la nivelul disciplinei.

Utilizand Google Forms se creeaza formulare de evaluare pentru lectii si activitati scolare
(inclusiv analiza raspunsuri), formulare de inregistrare pentru evenimentele scolii (colaborare
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profesori- parinti- comunitate locala) sau formulare de acord pentru parinti pentru diferite
activitati scolare.

Posibilitatea de a transfera proiectul/activitatea/buna practicd in alte contexte in care intdlnim
aceleasi categorii de nevoi

Platforma Google Classroom permite - atat elevilor, cat si profesorilor - o extindere si o
amplificare a celor desfasurate in spatiul traditional al clasei.

1. Multe dintre activitatile ce presupun un volum mare de hdrtie pot fi eficientizate cu ajutorul
acesteia: spre exemplu, o fisa de lucru obisnuita poate fi incarcata electronic §i trimisa ca
tema elevilor. Optiunea “Salveaza o copie pentru fiecare student” da posibilitatea ca
munca fiecarui elev sa fie evidenta pe documentul cu numele lui - acesta fiind salvat in
mod automat fird vreun efort suplimentar din partea profesorului. In munca manageriald,
o astfel de fisa poate fi chiar cea de autoevaluare sau situatiile scolare pe discipline, astfel
incdt dupa publicarea acesteia, fiecare cadru didactic sa realizeze documentul care il
priveste si toate acestea sa fie salvate intr-un dosar dedicat autoevaluarii, respectiv un
dosar dedicat situatiilor scolare pe discipline.

2. Un alt beneficiu priveste munca in colaborare in cadrul unor proiecte comune, referate,
prezentdri etc. Atunci cand fisierul este incarcat in Google Drive, el poate fi distribuit
pentru editare mai multor persoane: fiecare redacteazd, adauga sau reformuleaza, iar
toate modificarile sunt salvate in timp real. Mai mult, profesorul sau oricare dintre editori
poate vedea contributia fiecaruia si istoricul versiunilor pentru a evalua calitativ si pentru
a alege cea mai buna versiune.

3. Instrumentul foarte popular este “Formulare Google” ale carui beneficii majore sunt atdt
in activitatea de planificare, cdt si in cea de evaluare. Spre exemplu, printr-un formular
elevii §i/ sau parintii isi pot transmite propunerile privind organizarea programului Scoala
Altfel sau tematica discutata in cadrul sedintelor cu parintii. Formularul aduna datele si
le organizeaza statistic. De asemenea, dupa realizarea unei activitati, formularul Google
poate fi un instrument de colectare a feed-back-ului.

4. Utilizat in mod corect si responsabil, formularul Google devine un ajutor in activitatea de
evaluare> pot fi proiectate o varietate de itemi obiectivi, semiobiectivi sau chiar subiectivi.
Totul depinde de obiectivele pe care profesorul si le stabileste. Se poate alege - in cazul
itemilor obiectivi - chiar trimiterea automata a notelor si importarea lor in Google
Classroom sau - in cazul itemilor semiobiectivi si subiectivi - profesorul poate evalua mult
mai eficient ca timp si ca efort de lectura propriu-zisa fiecare elev si trimite punctajul sau,
daca doreste, o serie de observatii generale sau punctuale.
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5. Dincolo de toate aceste instrumente, sa nu uitam ca o clasa virtuald are si... foarte multe
ferestre: dincolo de materialele, fisele de lucru, textele, prezentarile si testele clasei
digitale se deschide lumea mare a internetului - o lume de informatii variate, link-uri,
componente interactive, videoclipuri si alte componente multimedia pe care elevii sau
profesorii le pot propune tocmai pentru a multiplica experienta de invatare si, de ce sa nu
recunoastem, pentru a “personaliza’ invatarea in functie de nevoile si de personalitatea
fiecaruia.

Ministerul Educatiei si  Cercetdrii a lansat platforma Digital pe educred.ro
(digital.educred.ro), un spatiu creat pentru toate cadrele didactice care doresc sd valorifice noile
tehnologii in activitdtile de invatare cu elevii. Aceastd platformd a fost dezvoltatd de echipa
proiectului ,,Curriculum Relevant, Educatie Deschisa pentru toti” — CRED, cu sprijinul expertilor
Institutului de Stiinte ale Educatiei (ISE), in scopul sustinerii cadrelor didactice si elevilor pentru
continuarea invatarii de acasa.

In acest spatiu virtual — digital.educred.ro - sunt centralizate mai multe tipuri de resurse digitale si
informatii utile, in activitatile educationale desfasurate. Toate resursele colectate pe platforma sunt
gratuite.

Cadrele didactice vor avea posibilitatea de a accesa resurse de invatare necesare pentru sustinerea
activitatilor la distanta cu elevii, instrumente digitale cu ajutorul carora pot fi dezvoltate astfel de
resurse, platforme de Invéatare colaborativa, adaptata contextului clasei de elevi (si resurselor de la
nivel de scoald), dar si instrumente utile de comunicare si colaborare la distantd, precum si
comunitdti de invatare in care pot fi impartasite experiente si resurse cu alti colegi de disciplina.
Platforma pusa la dispozitie de Ministerul Educatiei si Cercetarii contine, de asemenea, o sectiune
de Resurse Educationale Deschise — RED, centralizate in sectiunea ,,Resurse ISE” a site-ului.

VII. RESURSE

¢ Google Classroom - https://classroom.google.com/
Descriere:
Permite incarcarea de materiale, postarea de anunturi, notarea materialelor incarcate
de elevi. Necesita conturi google (pentru profesor si elevi) si activarea licentei google.

e Microsoft Teams - https://www.microsoft.com/en-us/education/products/teams
Descriere:
Permite organizarea pe structuri de tip clasa, incarcarea de materiale si lucrul
colaborativ

e Edmodo - www.edmodo.com
Descriere:
Platforma pentru gestionarea clasei si a activitatilor de invatare, pentru comunicare si
colaborare. Este adaptata pentru invatamantul preuniversitar. Permite si inscrierea
parintilor.



https://classroom.google.com/
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.microsoft.com%2Fen-us%2Feducation%2Fproducts%2Fteams&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHD8Iivdd1k0HO4eJX2a2p-hVoEPA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.edmodo.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGLEDCRMn81V7rC4z0s_FFQC1wcoA
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Moodle - https://moodle.org/

Descriere:

Platforma pentru activitati de invatare la distanta. Necesita instalare pe un server. Este
mai potrivitd pentru o solutie comuna mai multor clase/ standardizata la nivel de
scoala.https://docs.moodle.org/38/en/Main_page

Easyclass - https://www.easyclass.com/

Descriere:

Permite gestionarea activitatilor de invatare - clasele de elevi pot primi materiale, teste,
sarcini de lucru variate. Produsele activitatii elevilor pot fi notate si pot primi feedback.

Scoala pe net - https://scoalapenet.ro/

Descriere:

Platforma cu resurse pentru toti profesorii interesati sa-si dezvolte competentele
digitale si sa sustina activitati de invatare cu ajutorul noilor tehnologii.

Platforma Digitaliada - https://www.digitaliada.ro/despre?pg=platforma

Descriere:

Platforma www.digitaliada.ro este un spatiu ce incurajeaza crearea si partajarea de
continut educational liber, ce poate fi folosit de orice cadru didactic. Tot in platforma
pot fi gasite materialele digitale educationale realizate in cadrul tuturor editiilor
proiectului Digitaliada, de catre profesorii si autorii parteneri Digitaliada (sectiunea
eContinut).

Aplicatia Izibac - https://izibac.ro/#

Descriere:

Aplicatie mobila de tip quiz poate fi utilizata gratuit pentru a-i ajuta pe elevii de liceu sa
invete intr-un mod interactiv pentru examenul de Bacalaureat.

Platforma Another Smart Question - https://asq.ro

Descriere:

Platforma ofera in mod gratuit o experienta de invatare dinamica si interactiva tuturor
elevilor, sprijinind profesorul in abordarea individualizata a progresului fiecarui elev.
Lectii cu explicatii video intercalate cu cereri de feedback, la exercitii si exemple de
rezolvari, la teste si functii de autoevaluare si la jocuri si competitii alaturi de colegi pe
baza notiunilor invatate.

Platforma iTeach - https://iteach.ro/resurse
Descriere:



https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fmoodle.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGvND_e6q3aOtcials6KhoU70zlWg
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fdocs.moodle.org%2F38%2Fen%2FMain_page&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEfw5HrN2AusZ_ykvXbd794cgYDUQ
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.easyclass.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEMBEOnfV3jAZuXawlAQzEVhI4IwA
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fscoalapenet.ro%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHlRRj6rSMc3CoGb_xDomHzYSYBVA
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.digitaliada.ro%2Fdespre%3Fpg%3Dplatforma&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFMIn2qs1jHXQw8T1hvxRl5eN0NRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.digitaliada.ro&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFCwNVaXCFh0dUKzju5RWrZ16oUWQ
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fizibac.ro%2F%23&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH8T70PvbRFJcXeFsCFv3xvhYsHFg
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fasq.ro&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGJfq9ZSls7dD7314yMKjQXaVE82w
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fiteach.ro%2Fresurse&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_OlywE0R7ucRE6R99llG2XMA_eA
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In sectiunea resurse, platforma ofera gratuit exemple de resurse digitale, instrumente
si spatii colaborative de invatare utile pentru profesorii din invatamantul preuniversitar,
atat pentru activitatea la clasa, cat si pentru dezvoltarea profesionala.

V. RESURSE EDUCATIONALE iN FORMAT DIGITAL

Manuale digitale: https://www.manuale.edu.ro/

VI. RESURSE PENTRU ACTIVITATI DE INVATARE

Padlet - https://padlet.com

Descriere:

Este un instrument digital utilizat in educatie pentru realizarea de aviziere online.
Acestea pot fi colaborative: elevii pot incarca teme pe avizierul creat de profesor, pot
aprecia temele colegilor sau pot realiza aviziere virtuale multimedia, in echipa, pentru a
demonstra o idee, pentru a sustine o prezentare, pentru a indica si comenta resurse
relevante pe o tema data etc.

Avantajul aplicatiei Padlet este ca este gratuita, simplu de utilizat, da posibilitatea
protejarii cu parola a avizierului, este colaborativa - permite postarea de catre elevi,
permite feedback de diverse tipuri pentru fiecare postare.

Microsoft Powerpoint -https://www.office.com/launch/powerpoint

Descriere:

Permite realizarea de suporturi vizuale colaborative, online. Necesita conturi Office
365 pentru editare (nu si pentru vizualizare).

Google slides - https://docs.google.com/presentation

Descriere:

Permite realizarea de suporturi vizuale colaborative, online. Necesita conturi Google
pentru editare (nu si pentru vizualizare).

Bubbl.us - https://bubbl.us
Descriere:
Este un instrument digital care permite realizarea de harti conceptuale colaborative

online

Voki - https://www.voki.com/

Descriere:

Este o aplicatie online care permite crearea de avatare personalizate, care spun un text
pe care 1l scrieti, pe care il inregistrati pe loc sau pe care il incarcati ca fisier audio. Un
avatar virtual este un personaj digital, care poate fi, de cele mai multe ori, personalizat
sau customizat. Poate fi animat sau static. Adesea, poate reda un text pe care i-l tastati
sau pe care il inregistrati (direct din aplicatie sau incarcand un fisier audio). Este



https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.manuale.edu.ro%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFtqSho_GEf-ax-9LmiVRFUcm1-8w
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fpadlet.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNG9ED_SKr_ypRDNG9FtJtC5brhbJw
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.office.com%2Flaunch%2Fpowerpoint&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGbEFwnYAN0jn0G6F4k6VcOXzfT3Q
https://docs.google.com/presentation/
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fbubbl.us%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGOMjs3aWkDM9F1rMjvr8zDBDrgxw
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.voki.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGCY8L4gaj_247G2WSGxOk8ZSFcJg
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recomandat pentru teme in care elevii realizeaza un avatar. Varianta gratuita are limitari
de lungime de text si de sabloane care pot fi utilizate.

Miro - https://miro.com/

Descriere:

Este o aplicatie online colaborativa care partajeaza un editor mai multor utilizatori si
poate fi folosita ca tabla interactiva

Openboard - http://openboard.ch/

Descriere:

OpenBoard este un software de predare multipla platforma open source pentru tabla
interactiva, conceput in principal pentru utilizare in scoli si universitati. Poate fi utilizat
atat cu tabla alba interactiva, fie intr-o configuratie cu ecran dublu, cu un afisaj cu pixuri
si un beamer.

Google Meet - https://meet.google.com/

Descriere:

Google Meet este o platforma video-conferinta-apelare conceputa in principal pentru
utilizare profesionala, care leaga colegii de la distanta pentru interactiuni in timp real.

Microsoft Teams / Skype - https://meet.google.com/

Descriere:

Este un hub digital care aduce conversatii, continut, sarcini si aplicatii la un loc,
permitand profesorilor sa creeze medii de invatare.

Zoom - www.zoom.us
Descriere:
Conferinta video cu mesagerie in timp real si schimb de continut

Webex -https://www.webex.com/

Descriere:

solutie pentru conferinte video, intalniri online, partajare ecran si webinarii, Varianta
gratuita permite pana la 100 participanti

YouTube - https://www.youtube.com/

Descriere:

solutie pentru transmiterea de continut video online, un canal youtube putand fi
transformat intr-u canal de comunicare public sau privat

Definitii ale indicatorilor si tipurile de surse de date:

Nr
crt

Denumire indicator Definitii Sursa de date



https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fmiro.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEOZEX19oTaQpjoLubxVs4vDRokGA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fopenboard.ch%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFCB7JaeHozaM5Odi1KwocUnAfvCg
https://meet.google.com/
https://meet.google.com/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.zoom.us&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNED5Yvbzt0WaAXw1g0CQ0Br6iVX6g
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.webex.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEThamcQhBtJC_G3JdBNSLVNIZCAw
https://www.youtube.com/
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1. Elevi ca utilizatori activi de resurse | Resursele Educationale Deschise sunt | Date administrative -
educationale deschise (OER) de pe | resurse digitale de invatare furnizate platforma nationala de
platforma nationala de invatare (din | online (desi cateodata si in format invatare, proiect
numarul total de elevi) imprimat) si gratuit si deschis cadrelor | finantat prin POC

didactice, educatorilor, elevilor si
autodidactilor, pentru a putea fi
folosite, diseminate, combinate,
adaptate si extinse in procesul de
predare, invatare si cercetare.

2. utilizatori activi ai sistemelor de Utilizatorii activi isi folosesc conturile | Date administrative -
invatare electronica (e-learning) individuale cel putin o data la trei platforma nationala de
dezvoltate pe platforma de formare | sdptamani in platforma nationala de invatare, proiect
—elevi invatare creatd de MEN finantat prin POC

3. utilizatori activi de sisteme e- Utilizatorii activi isi folosesc conturile | Date administrative -
invatare (e-learning) elaborate in individuale cel putin o data la trei platforma nationala de
platforma nationala de invatare — saptamani in platforma nationala de invatare, proiect
cadre didactice invatare creatd de MEN finantat prin POC

4. Scoli ce sprijind mediul digital (% O ,,scoald care furnizeaza sprijin Sondaj scoli: TIC 1n
elevi, clasa a 8-a - categorie scoala I | digital” elaboreaza masuri robuste si educatie
- politica puternica si sprijin ridicat) | concrete de sprijin pentru ca cadrele

didactice sa utilizeze TIC 1n predare si
invatare (coordonator TIC, formare
cadre didactice, etc.), in asociere sau
nu cu politici robuste (declaratie scrisd)
cu privire la introducerea TIC in
predare si invatare si/sau in materie,
etc.).

5. Cadre didactice ce sprijina mediul Un cadru didactic ce sprijina mediul Sondaj scoli: TIC in
digital (% elevi, clasaa 8-atip I - digital are un nivel ridicat de incredere | educatie
nivel ridicat de incredere al cadrelor | si are o atitudine pozitiva in ceea ce
didactice/atitudine/ acces ridicat/ priveste TIC, si un nivel de acces TIC
obstacole scazute ridicat si obstacole reduse 1n ceea ce

priveste utilizarea acestuia. Cadrele
didactice ce au un nivel ridicat de
incredere in si o atitudine pozitiva in
ceea ce priveste TIC par sa fie chiar
capabili sa de Un elev ce sprijind
mediul digital este definit ca avand un
nivel ridicat de acces la TIC si de
utilizare TIC la scoala si acasa.
paseasca accesul scazut la TIC si
obstacolele ridicate.

6. Elevi ce sprijind mediul digital (% Un elev ce sprijind mediul digital este | Sondaj scoli: TIC in

elevi, clasa a 8-a tip I - acces
ridicat/utilizare la scoald si acasa)

definit ca avand un nivel ridicat de
acces la TIC si de utilizare TIC la
scoald si acasa.

educatie
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